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O projekcie

Warszawa wcigz sie zmienia. Mieszkancy stolicy odnalezli nowe sposoby
spedzania wolnego czasu. Uwierzyli w potencjat komunikacji rowerowej,
uczestniczg w maratonach, miejskich wydarzeniach sportowych; weekendy
spedzajgq w parkach lub coraz bardziej licznych kawiarniach udostepniajacych
gry planszowe. Coraz chetniej biorg udziat w spontanicznych akcjach
miejskich. Mieszkancy Warszawy w petni swiadomie kierujg jej przemiang
w miasto kreatywne, ciekawe Swiata i majace mu wiele do zaoferowania.

Oddajemy w Panstwa rece raport prezentujagcy wyniki konsultacji
spotecznych, ktére odbyty sie z inspiracji Urzedu Dzielnicy Bemowo
i dotyczyty zagospodarowania terenu lezacego przy ul. Gdérczewskiej na
Skwer Sportéow Miejskich na Bemowie.

Raport sktada sie z czterech czesci. Pierwsza z nich pozwala zapozna¢ sie
Z miejscem przyszitej inwestycji. Druga opisuje idee i przyjeta metodologie
konsultacji spotecznych. Trzecia prezentuje wyniki badania. Czwarta,
zamykajaca raport zawiera zestaw rekomendacji adresowanych zaréwno do
inwestora, ktéorym jest Urzad Dzielnicy Bemowo jak i architektow -
projektantow. Raport pozwala krok po kroku przesledzi¢ proces
konsultacyjny i jako tego rodzaju manual moze by¢ przydatny dla wszystkich
zainteresowanych tematem rozwoju przestrzeni publicznych i partycypacii
obywatelskiej.

Skwer to wiecej niz plac. Skwer to idea - manifest spontanicznie
powstalej i stale rosnacej grupy. Naszym celem jest tworzenie
w drodze konsultacji spotecznych funkcjonalnej, profesjonalnie
zaprojektowanej i niedrogiej przestrzeni publicznej stuzacej
wszystkim pokoleniom.




Analiza
urbanistyczna

Osiedle ,,PRZYJAZN"
W roku 1951 wiaczono te
czesc¢ Jelonek do
Warszawy. W 1952
wzniesiono barakowe
osiedle "Przyjazni Polsko-
Radzieckiej" dla
Radzieckich budowniczych
Patacu Kultury i Nauki.
Baraki na osiedlu zostaty
zbudowane z materiatéw z
rozbidérki obozu jenieckiego
Sta-lag I-B "Hohenstein"
koto Olsztynka. Czeséc
domkoéw sprowadzono z
Finlandii.
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Teren projektu

Teren projektu zlokalizowany jest w centralnej czesci dzielnicy przy skrzyzowaniu
ul. Gérczewskiej i Konarskiego. Powierzchnia dziatki wynosi ok. 4500 ma2.
Znajduje sie ona na terenach nalezacych do Skarbu Panstwa.

Dziatka ma wyraznie wyodrebnione granice. Od strony poétnocnej graniczy
z chodnikiem i pasem zieleni przydrogowej przy ul. Gérczewskiej. Od strony
wschodniej granica jest ul. Konarskiego. Od strony potudniowej i zachodniej skwer
rowniez oddzielony jest od sasiadujacych terenéw chodnikiem. Teren nie jest
ogrodzony.

Funkcje terenow sasiednich

Dziatka inwestycyjna zlokalizowana jest na terenie o charakterze
multifunkcjonalnym, w centralnym obszarze dzielnicy, 150 m od Urzedu Dzielnicy
Bemowo. W bezposrednim sgsiedztwie, od strony zachodniej znajdujq sie trzy
budynki akademikéw. Przy wschodniej granicy dziatki znajduje sie plac
manewrowy szkoty jazdy. Po przeciwlegtej stronie ul. Konarskiego znajduje sie
rozlegty trawnik. W promieniu 40 m zlokalizowane sa drewniane zabudowania
osiedla ,Przyjazn”. W sasiedztwie, przy ul. Goérczewskiej sg tez Szkota

Podstawowa nr 82 oraz Kosciot Parafii sw. kukasza Ewangelisty. W promieniu
Bemowskie Centrum Kultury

200 m znajduja sie réwniez:
wielkopowierzchniowy sieci LIDL.

oraz sklep

Dotychczasowe sposoby uzytkowania terenu

Teren petni obecnie funkcje zieleni rekreacyjnej. Znajduje sie tu kilka tawek oraz
niewielki plac zabaw dla miodszych dzieci ze zjezdzalnig, hustawkami
i piaskownica. Skwer nie ma wielu uzytkownikdw. Teren sprawia wrazenie
opustoszatego. Prowadza przez niego dwie wydeptane $ciezki petnigce funkcje
.Skrotédw”. Szersza $ciezka prowadzi diagonalnie od przejscia dla pieszych
w sasiedztwie przystanku KONARSKIEGO w kierunku akademikéw. Druga
w przeciwnym kierunku od strony ul. Powstancéow Slaskich do drewnianych
zabudowan osiedla ,Przyjazn”.



Wydeptane $ciezki przez ludzi
wykorzystujacych droge
przez Skwer jako skrét do
akademikow i do osiedla
JPrzyjazn”

Uwarunkowania komunikacyjne

Sasiedztwo przystankéw autobusowych przy ul. Gorczewskiej i Powstancow
Slaskich zapewnia bardzo dobrg komunikacje terenu zaréwno z centrum miasta
jak i odleglejszymi czesciami Bemowa oraz sasiednimi dzielnicami: Wola,
Bielanami i Ursusem.

Zielen

Teren jest mocno zadrzewiony. Rosnie tu okoto 35 duzych drzew rdéznych
gatunkow (m.in topola, klon, wierzba, brzoza). Od strony ul. Konarskeigo tworzg
one szpaler. Wstepna ocena drzew wskazuje na ich dobry stan. Podtoze porosniete
jest trawg oraz roslinami fgkowymi. Prace projektowe powinno poprzedzic¢
przygotowanie inwentaryzacji zieleni.

Infrastruktura

Analiza mapy wskazuje na peften dostep do mediow miejskich. Réwnolegle do
pétnocnej granicy dziatki przebiega sie¢ kanalizacyjna (kP 300), wodociggowa
(w200) oraz elektryczna niskiego napiecia. Sie¢ kanalizacyjna kP 400 przebiega
rowniez przez dziatke od strony potudniowej. Od strony zachodniej wzdtuz granicy
przebiega kolejna sie¢ niskiego napiecia. Wszystkie sieci przebiegajg po obwodzie
dziatki w zwigzku z czym nie zachodzi konieczno$¢ wykonywania przektadek.
Dziatka jest oswietlona.



Konsultacje
spoteczne
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Idea konsultacji

Inspiratorem przeprowadzenia konsultacji przedprojektowych byt Urzad Dzielnicy
Bemowo oraz Stowarzyszenie Polska Miodych wraz z Zespotem Skweru Sportow
Miejskich; miaty sta¢ sie one okazja do uzyskania wgladu w potrzeby
i oczekiwania mieszkancow i uzytkownikéw przestrzeni Bemowa, na ktére
odpowiedzig mogtaby sie sta¢ planowana na omawianym obszarze inwestycja.

Tego rodzaju dziatania, angazujgce spotecznos¢ w przebieg procesu decyzyjnego
i projektowego, dajace szanse i mozliwos$¢ zaznaczenia sie réznorodnych opinii,
wyrazenia swoich obaw, podzielenia sie wizjami, pomystami, pozwalajg tworzy¢
miejsca, ktére w najwiekszym stopniu respektuja specyfike lokalnego
funkcjonowania spoteczno-przestrzennego, a takze przynosza satysfakcje
merytoryczng ptynaca z osiggnhiecia szerokiego porozumienia przy zachowaniu
wszelkich wymogdéw formalnych.

Celem konsultacji jest, zatem po prostu stworzenie dobrego, przyjaznego,
kochanego przez swych uzytkownikéw miejsca.

Proces konsultacyjny
Catos¢ procesu konsultacyjnego ma za zadanie wsparcie decyzji projektowych
dotyczacych danego obszaru i jego przysztych uzytkownikow:

dostarczenie szerokiej wiedzy o przestrzeni, jej obecnych i potencjalnych
uczestnikach

poznanie i zrozumienie potrzeb, oczekiwan oraz stojacych za nimi
motywacji

uzyskanie dodatkowej inspiracji projektowej

poinformowanie i zaangazowanie lokalnej spotecznosci w proces
wprowadzania zmian w przestrzeni



Metody
konsultacji

Zastosowalismy kilkuetapowy model konsultacji.

Pierwszym krokiem byto zebranie informacji o przestrzeni projektu, ustalenie
celéw, omdwienie formalnych wymogoéw i wskazanie potencjalnych ograniczen.

Uczestnicy spotkan:

przedstawiciele Urzedu Dzielnicy Bemowo (m.in. wiceburmistrz Krzysztof
Zygrzak)

przedstawiciele Zespotu Skweru Sportow Miejskich (m.in. aktywisci
miejscy, architekci-urbanisci)

W czesci badawczej konsultacji wykorzystaliSmy elektroniczny kwestionariusz
internetowy, umieszczony pod adresem http://www.skwer.eu/bemowo/ (jego
papierowg wersje zamieszczamy w sekcji Zataczniki), ktéry byt promowany m.in.
na stronie Urzedu Dzielnicy Bemowo oraz poprzez rdézne $ciezki rekomendacyjne
wykorzystujace portal spotecznosciowy Facebook.

Ankieta zawierata pytania o zainteresowanie podejmowaniem réznorodnych
aktywnosci na skwerze. Na liscie znajdowato sie ponad dwadziescia propozycji,
zréznicowanych pod wzgledem sposobu spedzania czasu; zadbaliSmy o to by
w kafeterii ankiety znalazty sie zajecia dla 0s6b o réznej kondycji fizycznej, stylu
zycia, zainteresowaniach. Warto jednak podkresli¢, ze osig wszystkich propozycji
byta idea sportu - przyjmujacego szereg form atrakcyjnych dla réznych
adresatow. Zdajac sobie sprawe, ze tego rodzaju lista nigdy nie bedzie kompletna,
daliSmy respondentom mozliwos¢ zamieszczenia wiasnych propozycji poprzez
odpowiedz na pytania otwarte.

Formuta ankiety on-line niesie ze sobg wiele zalet (szeroki dostep, tatwosc
gromadzenia danych i analizowania wynikéw), ale ma takze swoje ograniczenia,
wsrdéd  ktérych najwazniejsze to: tendencja do rezygnacji z uczestnictwa
w badaniu w trakcie wypetniania (braki danych) i ryzyko wykluczenia oséb
zwyczajowo nie korzystajacych z Internetu.

Projektujac kwestionariusz dofozyliSmy staran, aby zminimalizowaé¢ ryzyko
wystgpienia obu wyzej wymienionych czynnikdw. ZadbaliSmy o przyjazng
i estetyczng forme, unikaliSmy ztozonych pytan, skondensowaliSmy zakres
badania, tak by objetos$¢ ankiety nie przekraczata jednej kartki.

W celu uczynienia badanej préby reprezentatywng i dotarcia do o0sdb nie
korzystajacych z Internetu, zastosowalismy takze tradycyjng formute badania
ankietg papierowa, ktérg ankieterzy-wolontariusze rozdystrybuowali w placéwkach
publicznych Bemowa (w tym w Urzedzie Dzielnicy) i innych czesto odwiedzanych
przez mieszkancéw miejscach (np. sklepach spozywczych). Ponadto celowo
docieraliSmy do takich grup spotecznych jak seniorzy (np. z bemowskiego
Uniwersytetu Trzeciego Wieku), uczniowie (ze szkdt podstawowych, gimnazjow,
liceum), studenci z akademikéw na osiedlu ,Przyjazn” czy mtode matki (z Klubu
Mam).

Respondenci
Ankiete wypetnito fgcznie 2035 badanych. Wiekszos¢ z nich stanowili mieszkancy
Bemowa (68%), mezczyzni (56%). Uczestnicy byli zréznicowani pod wzgledem



Praca nad makieta w trakcie
drugiego dnia warsztatu

wieku, przy czym najbardziej liczng grupe stanowili 25-35 latkowie (30% proby).

Wyniki ankiety

Przeprowadzone badanie ilosciowe przynosi konkluzywne wyniki odnosnie
preferencji mieszkancow wzgledem planowanej przestrzeni - ukazuje trendy
w kwestii spedzania czasu na Skwerze, pozwala stworzy¢ liste obrazujacg
popularno$¢ konkretnych propozycji atrakcji mozliwych do zrealizowania
w ramach oferty projektowanego miejsca. Wyniki zamieszczone zostaty
w Zataczniku do raportu.

Warsztat kreatywny z mieszkancami Bemowa
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Kluczowym  elementem  procesu konsultacyjnego, dajacym  mozliwosc
bezposredniej interakcji i poznania przysztych uzytkownikéw Skweru byt warsztat
kreatywny.

Warsztat odbywat sie na terenie Urzedu Dzielnicy Bemowo, w bezposrednim
sgsiedztwie projektowanego Skweru i miat dwudniowg formute uwzgledniajacq
szereg technik projekcyjnych, ¢wiczen kreatywnych, dyskusji, burz moézgéw
i innych elementéw pracy z grupa. Istotnym zatozeniem catosci procesu byto
uzgadnianie perspektyw uczestnikdw, dzielenie sie wiedzg, doswiadczeniem,
otwartos¢ i dgzenie do uzyskania zadowalajacego dla wszystkich konsensusu.

Scenariusz warsztatu zostat opracowany przy wsparciu badacza spotecznego,
psychologa architektury, ktéry byt takze moderatorem spotkania.

Co niezwykle wazne przy tego rodzaju spotkaniach, w trakcie warsztatu
wykorzystano bogaty materiat i narzedzia stymulujace twércze, otwarte podejscie
do tematu (agende warsztatu, zdjecia przyktadowych materiatéw warsztatowych,
zdjecia makiet powstatych w trakcie warsztatow oraz zestaw handoutéw dla
uczestnikow zamieszczamy w sekcji Zataczniki).

Uczestnicy warsztatu

Wypetniajac kwestionariusz dotyczacy Skweru, kazdy respondent miat mozliwos¢
zgtoszenia sie i wuzasadnienia checi udziatu w warsztatach. Dwudziestu
uczestnikdw  wytoniliSmy wedlug klucza reprezentatywnosci dla ogétu
mieszkancéw Bemowa. Ostatecznie w warsztacie wzieli udziat przedstawiciele:

zwolennikow skateparku



Bike Polo Association

Klubu Mam

Mtodziezowej Rady Dzielnicy
bemowskich licealistéw i studentow
mtodych rodzin

a takze wiceburmistrz Bemowa, przedstawiciele dziatu Marketingu i PR dzielnicy.
Grupy warsztatowe prowadzone byty przez dwuosobowe zespoty architektéw
z pracowni: BUDCUD, Centrala, KAPS-Architekci, MOKO Architects, WWAA.

Cele warsztatu
Warsztat zostat zaprojektowany i poprowadzony w sposéb, ktéry:

pozwolit odpowiedzie¢ na kluczowe pytania odnosnie zapotrzebowania
mieszkancéw na rézne rodzaje aktywnosci mozliwe do podejmowania
w przestrzeni dzielnicy

przyniost sposobnos$¢ do wymiany doswiadczen, wizji

dostarczyt szeregu inspiracji i szerokiej wiedzy na temat
poszczegolnych form sportu architektom opracowujagcym na
pozniejszych etapach pracy projektowej koncepcje Skweru Sportow
Miejskich dla Bemowa

Zatozenia projektowe
Osig warsztatu uczyniliSmy idee Skweru jako miejsca:

gdzie uprawia sie sporty

gdzie mozliwa jest takze swobodna rekreacja

gdzie zaznaczaja sie elementy kultury miejskiej
a ponadto:

przyjaznego dla réznych grup

estetycznego

interaktywnego

multidyscyplinarnego

charakterystycznego, wyrdznialnego

specyficznie ,bemowskiego”, szanujgcego reguty istniejace w lokalnej spotecznosci
i respektujgcego wartosciowe elementy zastane w przestrzeni.

Wypracowane podczas warsztatu kreatywnego z mieszkaricami Bemowa idee, cele
i pomysty bedg stanowi¢ punkt wyjscia dla architektow, ktorzy stworzg koncepcje
Skweru. Koncepcja ta powstanie w trakcie warsztatéw architektonicznych, ktére
odbeda sie w dniach 15-19 sierpnia 2011. Bedzie ona przeniesieniem na jezyk
architektury i nadaniem formy przestrzennej potrzebom i oczekiwaniom wobec
tworzonego miejsca, ktore dzieki pracy z mieszkancami zostaty w precyzyjny
sposéb wyartykutowane, a nastepnie zebrane i opisane w niniejszym raporcie.
W warsztatach wezmg udziat przedstawiciele pieciu pracowni wchodzacych
w skiad Zespotu Skweru Sportéw Miejskich. Odbedg sie one w siedzibie Muzeum
Sztuki Nowoczesnej w Warszawie.



Wyniki
warsztatu
kreatywnego
z mieszkanca-
mi Bemowa

Podczas pracy w trakcie warsztatéw konsultacyjnych z mieszkaricami,
architektami i przedstawicielami dzielnicy przedyskutowano i przepracowano
nastepujace zagadnienia:

potrzeby i oczekiwania mieszkancéw wobec projektowanego miejsca
zagrozenia i obawy zwigzane z realizacjg Skweru

charakter, klimat miejsca

sposbb spedzania czasu na Skwerze

grupy uzytkownikéw korzystajace ze Skweru i relacje miedzy nimi

funkcje Skweru, rodzaj atrakcji i sprzetéw na nim zlokalizowanych

Kazde z tych zagadnien zostato omoéwione ponizej.

Uczestnicy warsztatu reprezentowali rézne grupy spoteczne, style zycia, kazdy
Z nich miat tez osobistg, bardziej lub mniej precyzyjng, wizje dotyczacq funkcji
jaka Skwer moégitby petlni¢c w zyciu Bemowa. Z dyskusji, burz médzgdw,
~Korytarzowych” wymian pogladéw wytonit sie jednak ogdlny zarys koncepcji
Skweru, rama tak pojemna i na tyle elastyczna, by w wpisa¢ w nig wszystkie
zgtaszane przez naszych konsultantdw pomysty i potrzeby zwigzane
z uzytkowaniem przestrzeni Skweru.

Ta szerokg rame stanowita wspdlna wszystkim konsultujgcym potrzeba
posiadania na Bemowie miejsca, ktore pozwala atrakcyjnie spedza¢ czas
poza domem bez koniecznosci wyjazdu poza obreb dzielnicy. Rdéwnolegle
z postulowaniem tej czysto uzytkowej funkcji, pojawiato sie tez inne, silnie
nacechowane emocjami oczekiwanie, aby powstajacy Skwer stat sie wizytowka
Bemowa, miejscem unikatowym, stanowiacym w przysztosci powod dumy
dla mieszkancow. Jak pokazujg realizacje tego rodzaju przedsiewzie¢ w réznych
zakatkach swiata, takie przestrzenie majq niebywatq i niezwykle cenng pod katem
budowania kapitatu spotecznego moc formowania sie identyfikacji z miejscem,
ktora przeradza sie w wieksze zaangazowanie mieszkancéw w zycie dzielnicy.
Silna lokalna tozsamos¢ jest najlepszym punktem wyjscia do
podejmowania aktywnosci na rzecz spotecznosci, ze wzgledu na poczucie,
ze dziatajac pro publico bono dziatamy tez (a czesto - przede wszystkim)
w swojej sprawie. Spefniajac obie postulowane przez uczestnikow warsztatu
funkcje Skwer odznaczatby sie zatem potencjatem do owocowania szeregiem
oddolnych pozytywnych inicjatyw podejmowanych przez jego uzytkownikow.

Podejmujac rozwazania o potrzebach, na jakie odpowiadat bedzie Skwer, za
wazny i wigzacy podczas catego warsztatu gtos uznaliSmy wyniki badania
ankietowego, z ktérymi wszyscy konsultujacy zapoznali sie uznajac je za punkt
wyjscia do dalszych rozmédw.

Analiza wypowiedzi i materiatdw powstatych w trakcie catego badania (ankieta +
konsultacje) pozwala stworzy¢ nastepujaca liste kluczowych potrzeb i oczekiwan
kierowanych w strone Skweru:

potrzeba relaksu i odpoczynku na $wiezym powietrzu w bezpiecznym,
przyjaznym i estetycznym miejscu sprzyjajacym wyciszeniu, zwolnieniu
tempa

potrzeba aktywnego spedzania czasu na otwartej przestrzeni

o trenowania sportéw miejskich, takich jak skateboarding, streetball,
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nordic walking, rolki, bmx

o sezonowego korzystania z dobrych  warunkéw  pogodowych
i wykonywania ¢wiczen aerobowych na swiezym powietrzu

o doskonalenia umiejetnosci technicznych (triki deskorolkowe, taniec,
jazda wyczynowa) w otoczeniu zapewniajacym dobre warunki do
bezpiecznego i nie powodujacego tamania norm spotecznych i prawnych
treningu (odpowiednie  sprzety, przestrzen np. przeszkody
skateboardowe, tor rolkowy, mata do tanca)

potrzeba korzystania z miejskiej oferty rozrywkowo-kulturalnej
(alternatywnej dla festynéw) w lokalnym sasiedztwie

potrzeba dostepu do atrakcyjnego miejsca rekreacji w celu spotykania sie
ze znajomymi, rodzinnych spaceréw, piknikéw

potrzeba odwiedzania miejsca sprzyjajacego integracji z innymi,
zawierania znajomosci, doswiadczania odczucia ,bycia wsréd ludzi”

potrzeba posiadania miejsca, dajacego poczucie bycia u siebie
i przynalezenia do spotecznosci lokalnej

potrzeba kontaktu z przyrodg

Powyzsza lista pokazuje ogromng réznorodnos$c¢ oczekiwan wobec projektowanej
przestrzeni, jednak warto podkresli¢, ze w zdecydowanej wiekszosci postulaty te
zgtaszane byly nie w charakterze alternatyw, odrebnych i wykluczajacych sie wizji
~dobrego dnia na Skwerze”, wrecz przeciwnie - uznawano je za wzajemnie
uzupetniajace sie elementy kompleksowej oferty Skweru. Potwierdza to intuicyjne

zatozenie lezace u podstaw  projektu: Ze to wiasnie  otwartos¢,
multidyscyplinarno$¢, przenikanie sie grup i funkcji, brak dominant,
wszechstronno$¢, dowolno$¢ - sg najlepsza odpowiedzia na wynikajace

z miejskiego, nowoczesnego stylu zycia potrzeby mieszkancéw.

Poza uniwersalnymi postulatami zgtaszanymi przez wiekszo$¢ uczestnikow
konsultacji, warte uwagi wydajg sie takze bardziej specyficzne oczekiwania, ktore
ujawniaty sie w trakcie debaty nad charakterem poszczegdlnych ,stref” Skweru.
Oczekiwania te stanowity odbicie motywacji do korzystania z poszczegdlnych
funkcji projektowanej przestrzeni; wsrdd nich nalezy wymienic:

che¢ uczenia sie od innych, ,podpatrywania” bardziej zaawansowanych
technicznie sportowcow

poszukiwanie okazji do pokazywania, chwalenia sie wtasnymi osiggnieciami
chec czerpania przyjemnosci z ogladania, podziwiania innych

preferencja dla ¢wiczenia w grupie, czerpania motywacji z obserwacji
innych

dazenie do czerpania satysfakcji z rywalizacji sportowej

potrzeba ¢wiczenia pod okiem trenera, brania udziatu w zorganizowanych
zajeciach

wynikajaca z poczucia wstydu i obawy przed ,wygtupieniem sie” chec
¢wiczenia w relatywnym odosobnieniu, z dala od os6b bardziej sprawnych
fizycznie

zainteresowanie korzystaniem z punktdw gastronomicznych na terenie
Skweru

obawy rodzicow przed narazeniem dziecka na urazy ze strony innych
uzytkownikow

zainteresowanie ustaleniem jasnych regut korzystania z przestrzeni
i sprzetéw wspdlnych dla réznych sportdw (np. poprzez system informacji
przestrzennej w formie kodu kolorystycznego, ikon, znacznikéw, napisow,
wskazujgcych na grupy adresatow sprzetow, czytelne wydzielenie/
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zaznaczenie stref dla réznych aktywnosci)

Dodatkowo, bardzo silnie zaznaczato sie oczekiwanie zwigzane nie tyle
z ,zawartoscig tresciowg” oferty Skweru, co z jej ,forma”. Niezwykle waznym
zadaniem, ktore - zgodnie z deklaracjami jego przysztych uzytkownikdw - stoi
przed Skwerem bytoby petnienie funkcji reprezentatywnej, podnoszenie prestizu
lokalnego sasiedztwa, nadawanie nowoczesnego charakteru dzielnicy, stanowienie
wizytowki, powodu do dumy dla mieszkancéw. Tego rodzaju postulaty mozna
spetni¢ poprzez:

uczynienie  potrzeb mieszkancéw kluczem do  wypracowywanej
i realizowanej koncepcji

dbanie o szczegdlnie wysokg wartos¢ estetyczng propozycji projektowych

zaproponowanie wyréznialnych elementdédw projektu architektonicznego
(oryginalne meble miejskie, o$wietlenie, nawierzchnie, nowe rozwigzania
przestrzenne, niestandardowe materiaty), ktére pozwolg kreowaé marke
miejsca

szerokie zastosowanie nowoczesnych technologii

Jedng z gtownych zasad przyjetych na potrzeby procesu konsultacyjnego byta
otwarto$¢ na pomysty: dyskutowanie kolejnych zagadnien w sposéb
demokratyczny, wzmacnianie kreatywnosci uczestnikow, podchodzenie do
przedstawianych rozwigzan z maksymalng przychylnoscia.

Z drugiej strony dla zapewnienia przydatnosci, uzytecznosci wypracowywanych
w trakcie warsztatu koncepcji, istotne byto, by juz na poczatku rozwazy¢
i zdefiniowa¢ czynniki, ktére moga stanowi¢ przeszkode dla prawidtowego
funkcjonowania Skweru. Podczas poddawania kolejnych zagadnien pod rozwage
0sOb konsultujacych stosowano zasade tzw. check listy, a wiec sprawdzano, czy
zgtaszany pomyst spetnia bazowe zatozenia i nie pocigga za sobg nowych ryzyk.

Obawy faczone ze Skwerem koncentrowaty sie wokot kwestii takich jak:

sprzecznos$¢ intereséw réznych grup uzytkownikéw (subkultury sportowe,
pokolenia)

zagrozenie wandalizmem, samoistnym i wynikajacym z uzytkowania
niszczeniem materiatéw i sprzetéw

bezpieczenstwo korzystania ze Skweru

potencjalna sezonowo$¢ oferty Skweru (zwigzana ze zmienng,
niesprzyjajaca aktywnosci na powietrzu pogodg w Polsce)

ograniczona dostepnos¢ Skweru (np. optaty za korzystanie, nieprzystajace
do stylu zycia mtodych ludzi oraz oséb pracujacych godziny otwarcia, brak
miejsc parkingowych)

obecnos¢ zwierzat
dostep dla oséb o ograniczonej sprawnosci ruchowej/ niepetnosprawnych

konsekwencje zwyczajowej ciszy nocnej dla funkcjonowania Skweru

Powyzsze <zagadnienia zostaty poddane dyskusji w trakcie konsultacji,
a rozwigzania dla problemowych kwestii znalazty odzwierciedlenie w propozycjach
przestrzennych odwzorowanych na makietach.
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Warsztaty zostaty zaplanowane w sposdb uwzgledniajagcy wage dobrego
rozpoznania konsultowanej przestrzeni. W trakcie dwéch dni pracy uczestnicy
znajdowali sie w bezposrednim sasiedztwie przysztego Skweru, mieli zatem
mozliwos¢ lepszego poznania jego bezposredniego otoczenia i - przede wszystkim
- przyjrzenia sie obecnemu sposobowi zagospodarowania i funkcjonowania
konsultowanej przestrzeni. Dodatkowo w scenariuszu warsztatéw przewidziano
szereg zadan, ktére przyblizyty uczestnikom specyfike miejsca:

konsultujacy zapoznawali sie z wymiarami terenu

roboczo wytyczali strefy dla przykladowych atrakcji (np. wpisywali
w przestrzen kontury boisk do streetballa czy siatkdéwki, wyznaczali
przestrzen bezpieczenstwa wokét karuzeli)

poznawali usytuowanie drzew
obserwowali przebieg traktéw pieszych

analizowali otoczenie wokodt Skweru

Tego rodzaju zadania pozwolity lepiej ,poczuc¢” klimat miejsca, ktdrego dotyczyty
dalsze ¢wiczenia kreatywne.

Opisujac przestrzen przeznaczong na Skwer badani podkreslali nastepujace jej
wiasciwosci:

zaskakujgcg przestrzenno$¢ miejsca - pozwalajacg na realizacje wielu
potencjalnie sprzecznych zamierzen (jak np. pogodzenie intereséw
zainteresowanych szybkim treningiem sportowcéw z dazeniami matek,
preferujacych przestrzenie nie stwarzajace ryzyka dla dzieci)

obecnosc zieleni, w tym wielu zlokalizowanych centralnie drzew (wysokich,
roztozystych, postrzeganych jako wartosciowe i warte zachowania)

o wrazenie naturalnosci, unikalne, pozytywne poczucie przebywania
wsrdéd przyrody w srodku miasta

nieuporzadkowany, sprawiajacy wrazenie chaosu charakter
o zaniedbana, na wpdt dzika roslinnosc

o nieréwnosci terenu, spowodowane w duzej mierze wystajacymi,
szerokimi korzeniami drzew

o wydeptane, dzikie trakty piesze
wyrazne wyodrebnienie miejsca z otoczenia:
o spore odlegtosci od najblizszych budynkéw

o dodatkowe odizolowanie od okolicznych zabudowan ze wzgledu na
przebiegajace wokot ulice

o wrazenie odciecia wizualnego potegowane przez obrastajace granice
Skweru krzewy

o potencjat dla uprawiania emitujacych hatas sportéow

o dogodne warunki dla organizacji wydarzen muzycznych, ale tez
obecnosci muzyki na co dzien

o Szansa na przetamanie zwyczaju ustalania bezwzglednej ciszy
nocnej juz od godziny 22.00

relatywne poczucie bezpieczenstwa powodowane  bezposrednim
sgsiedztwem Urzedu Dzielnicy Bemowo

Powyzsze cechy obecne w obrazie miejsca odbierane sg niejednoznacznie, czesc
z nich - naturalnos$¢, wyodrebnienie — uznawano za cenne i warte zachowania,
czes¢ (zaniedbanie, opustoszenie, brak jednoznacznej funkcji) rodzita
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Mapa oczekiwan
uzytkownikéw wzgledem
charakteru miejsca

spontaniczne postulaty wprowadzenia modyfikacji, nadania konsultowanej
przestrzeni tozsamosci, uczynienia z niej czego$ wiecej niz tylko ciggu
komunikacyjnego, doprowadzenia do funkcjonowania Skweru  jako
petnowartos$ciowego miejsca.

Zaproponowane c¢wiczenia kreatywne pozwolity wskazac¢ kierunki dla powstajacej
koncepcji Skweru, ktére realizowatyby potrzeby i wizje mieszkancéw. Kluczowym
postulatem bylo utrzymanie otwartosci miejsca, wprowadzenie rozwigzan
projektowych respektujacych ,,na wpét dziki”, niedopowiedziany, lekko tajemniczy
charakter, a przy tym takich, ktore sprzyjatyby realizacji wizji Skweru jako
miejsca nowoczesnego, miejskiego, dynamicznego.

Ponizsza mapa prezentuje oczekiwania przysztych uzytkownikow opisane na
wymiarach: aktywnosci vs relaksu oraz miejskosci-naturalnosci. Analiza mapy
pozwala wyciagna¢ wniosek, ze zgodny z zamierzeniami mieszkancéw Skwer to
taki, w ktéorym zachowano balans, a zadna ze skrajnych charakterystyk nie
stanowi motywu przewodniego, nie dominuje w przestrzeni.

MIEJSKOSC
wielokulturowy oswietlony
aktywny
designerski

bezpieczny sprzyjajacy tetniacy zyciem
integracji .
otwarty zywy
miejsce nieodplatn peten muzyki
spotkan P Y
estetyczny
unikalny dynamiczny
przyjazny zabawny
" . kolorowy F
7)) . inspirujacy 3
¥ cichy ) <
< spokojny P pobudzajacy s
-l W miescie
] 2
o« dajacy sie °
ksztattowac g:
lezenie
zielony

relaksacyjny

naturalny na wpot dziki

wtopiony w otoczenie ]
organiczny

NATURALNOSC

Przestrzen miasta cechuje sie rézng intensywnoscig korzystania z niej podczas
catego dnia. Nawet miejsce o mocno sprecyzowanym sposobie uzytkowania jak
dedykowany sportom Skwer bedzie z pewnoscig rozmaicie wykorzystywane
w poszczegdlnych godzinach. Poznanie intensywnosci i charakteru aktywnosci,
ktére obecne bedg na Skwerze na przestrzeni catego dnia (a by¢ moze i doby)
bedzie mialo wptyw nie tylko na rozwigzania przestrzenne (m.in. strefowanie
aktywnosci). Pozwoli tez na przyjecie rozwigzan organizacyjnych, regulujgcych
~2ycie skwerowe” (godziny otwarcia dostepnych ustug, czas korzystania z boisk
etc.).

Analize oczekiwan dotyczacych spedzania czasu na Skwerze przeprowadzono
dwutorowo.

Pierwszym z celdw byto okreslenie czasu ktéry uzytkownicy beda chcieli
poswieci¢ na okreslone aktywnosci na Skwerze. Uczestnicy warsztatow
zostali poproszeni o przedstawienie zagadnienia w formie wykresu kotowego.

14



Ilustracja 1

Wykres kotowy czasu
przeznaczonego przez
uczestnikdw warsztatow na
rézne czynnosci na skwerze

- indywidualne wskazania

Zakolorowane czesci kota ilustrowac¢ miaty ilos¢ czasu, ktéra przeznaczona bedzie
na poszczegdlne czynnosci.

Ilustracja nr 1 przedstawia indywidualng odpowiedz kazdego z uczestnikéw.
Ilustracja nr 2 przedstawia sume odpowiedzi: kazdemu z indywidualnych wskazan
przypisany zostat proporcjonalny udziat procentowy w stosunku do wszystkich

odpowiedzi udzielonych przez uczestnikdéw.

Analiza pierwszego ¢wiczenia pozwala wyciggna¢ nastepujace wnioski:

Okoto 70 % czasu spedzanego na Skwerze przeznaczone bedzie
wypoczynek czynny, zwigzany z uprawianiem sportu lub aktywng zabawa.

Okoto 30 % czasu spedzonego na Skwerze przeznaczone bedzie na
wypoczynek bierny (relaks, obserwowanie, jedzenie, spotkania ze
znajomymi).

Uprawiajacy konkretne dyscypliny sportowe (deskorolka, bike polo,
breakdance, wspinaczka) oczekujg, ze przestrzen Skweru zapewni im
mozliwos¢ trenowania tych dyscyplin i na takg aktywnos¢é chcg przeznaczyc¢
najwiecej czasu.

Uczestnicy chetnie przeznacza czas na korzystanie z atrakcji zwigzanych
z dyscyplinami, ktdrych nie uprawiali do tej pory.
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Ilustracja 2

Wykres kotowy czasu
przeznaczonego przez
uczestnikdw warsztatow na
rézne czynnosci na skwerze

- procentowy udziat
wszystkich wskazan

Drugim celem byto okreslenie czasowego rozkiadu aktywnosci w trakcie
dnia. Podczas ¢wiczenia, uczestnicy zostali poproszeni o zaznaczenie na osi czasu,
w jakich godzinach chcieliby korzysta¢ ze Skweru.

Mtodziez szkolna deklarowata, ze w czasie weekenddw bedzie spedzac caty
dzien na Skwerze, a w dni szkolne chciataby spedza¢ czas w godzinach
popotudniowych az do godziny 21 00.

W weekendy Skwer bedzie wykorzystywany diuzej, do pdznych godzin
wieczornych.

Poranne godziny czesSciej przeznaczone bedg przez dorostych, na
indywidualny trening (bieganie, rozcigganie) i zorganizowane zajecia
(fitness, zajecia dla seniorow).

Popotudnia bedzie cechowacé najwieksza réznorodnos¢ aktywnosci. Skwer
bedzie stuzyt zaréwno treningowi jak i relaksowi i spotkaniom towarzyskim.
Uzytkownikami bedq wszystkie grupy: mtodziez szkolna, studenci, rodzice
z dzie¢mi, sportowcy, dorosli i seniorzy.

Aktywnosci takie jak ogladanie filmow, spotkania towarzyskie, dominujg
w godzinach wieczornych.
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Zagadnienie czasu poruszane bylo réwniez podczas pracy w grupach nad
moodboardami i makieta. Dwie grupy warsztatowe na moodboardach
okreslajacych charakter i nastréj miejsca przedstawity swojg propozycje ,dnia na
Skwerze”, w ktérych podkreslity poranny - treningowy i wieczorny - towarzysko-
kulturalny charakter aktywnosci skwerowych.

Dodatkowo podczas warsztatow zwrdécono uwage na nastepujace kwestie:

Waznym elementem podnoszacym atrakcyjnos¢ biernego spedzania czasu
na Skwerze jest mozliwo$¢ obserwowania innych uprawiajgcych sport.

Grupy uprawiajgce okreslone dyscypliny sportowe sg najbardziej chetne do
korzystania ze Skweru. (Juz teraz pos$wiecajg duzo czasu i energii na
uprawianie swoich dyscyplin, brakuje im jednak w Warszawie miejsc, ktére
spetniajg ich oczekiwania).

Skwer moagtby zmienia¢ swoje oblicze w zaleznosci od rodzaju aktywnosci,



ktére bedg o danej porze dnia dominowaé. Nastréj miejsca moze byc
kreowany np. przez oswietlenie, ktére bedzie bardziej efektowne, gdy na
Skwerze przewaza¢ beda wydarzenia o charakterze kulturalnym
i towarzyskim.

Zadaniem postawionym przez tworcéw Skweru i wtadze Bemowa jest stworzenie
przestrzeni, ktéra przyjazna bedzie réznym grupom uzytkownikdw. Uczestnicy
warsztatéw rowniez potwierdzili, ze ich wolg jest korzystanie z przestrzeni, ktéra
bedzie otwarta, dostepna dla wszystkich — demokratyczna. Poszczegdlne grupy
opisujac swoje oczekiwania wobec projektowanej przestrzeni uzywaty czesto tych
samych okreslen (np. chec relaksu, odpoczynku, trening). Jasne jest jednak to, ze
sposéb realizacji tych samych potrzeb, bedzie sie znacznie réznic
w poszczegdlnych grupach. Inaczej wyglada odpoczynek mamy lub babci
z dzieckiem, a inaczej grupy nastolatkow, ktorzy wiasnie skonczyli ewolucje
deskorolkowe i hatasliwie emocjonujg sie swoimi dokonaniami. Realizacja jednych
potrzeb ogranicza wiec mozliwo$¢ realizacji innych, co moze prowadzi¢ do tarc
i konfliktow pomiedzy réznymi grupami korzystajacymi z przestrzeni. Przetozenie
idei otwartosci i godzenia wielu réznorodnych uzytkownikéw (a tym samym wielu
oczekiwan i interesdw) na jezyk przestrzeni wymaga poznania relacji pomiedzy
tymi grupami, przewidzenia ewentualnych konfliktéw, a takze okreslenia
mozliwych interakcji, ktére w nieoczekiwany sposdb mogg sie pomiedzy
uzytkownikami wywigzac.

W trakcie warsztatow przedyskutowano nastepujace zagadnienia zwigzane
ze wspoélnym korzystaniem z przestrzeni Skweru:
relacje na linii mtodziez - seniorzy

relacje pomiedzy subkulturami zwigzanymi z poszczeg6lnymi dyscyplinami
sportow miejskich

hatas generowany przez uprawiajacych poszczegdlne dyscypliny

bezpieczenstwo uzytkownikéw uprawiajgcych roézne dyscypliny na tej
samej przestrzeni

interakcje pomiedzy grupami i nawigzywanie nowych relacji, pomiedzy
uzytkownikami, ktérzy do tej pory nie mieli ptaszczyzny do wzajemnych
kontaktow

W ustaleniu tych realcji pomogty pytania pomocnicze:
Z ktérych sprzetow mozecie korzysta¢ wspdlnie z innymi?
Czy bedzie wam przeszkadzac obecnos¢ jakiejs grupy?
Ktére z dyscyplin uprawianych na Skwerze chcielibys$cie obserwowac?

Czy bedziecie sie wstydzi¢ uprawia¢ dang dyscypline sportu w miejscu
publicznym?

Czy bedziecie przychodzi¢ na Skwer ze swoimi dzie¢mi/ rodzicami?

Zidentyfikowano spodziewane konflikty:

Pomiedzy grupami, ktére w tym samym czasie chcq korzysta¢ z atrakcji
(boisko bike polo/ streetball, skatepark, Scianka wspinaczkowa),

Pomiedzy dorostymi i mtodziezg jezdzaca na deskorolce: ze wzgledu na
hatas, ktéry towarzyszy deskorolkowym ewolucjom, ze wzgledu na
wykonywanie ewolucji na sprzetach (murki, tawki) ktére nie s do tego
przeznaczone,

Pomiedzy grupami bmx i deskorolka - sportowcy ci nie lubig sie, korzystaja
z podobnych przeszkdd ale w inny sposob,

17



Pomiedzy rodzicami z matymi dzie¢mi i sportowcami uprawiajacymi szybkie
i wyczynowe sporty, ze wzgledu na brak poczucia bezpieczenstwa
w sgsiedztwie uprawiajacych te dyscypliny,

Pomiedzy wiascicielami psow i innymi uzytkownikami Skweru.

Dodatkowo, reprezentaci grupy deskorolkowej zostali poproszeni o przygotowanie
planszy, na ktorej zaznaczyli z jakmimi innymi dyscyplinami sportu sympatyzujg
i co mogtoby znalez¢ sie w sasiedztwie przestrzeni dla deskorolki.
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grupami na skwerze. Im dalej

od cenrum okregu znajduje

sie dana funkcja, tym dalej

powinna znalez¢ sie ona

w realnej przestrzeni Skweru.

Wypracowano nastepujace wnioski i postulaty:

przestrzen rekreacji dla oséb starszych oraz miejsca odpoczynku (tawki,
siedziska) mozna potaczy¢ z przestrzenig dla najmtodszych dzieci
(wymagajacych statego nadzoru i opieki),

przestrzen treningowa dla bmx ze wzgledu na charakter ewolucji wymaga
wokot siebie strefy buforowej,

bmx i deskorolka powinny mie¢ odrebne miejsca treningowe, oddalone od
siebie,

strefe dla deskorolki (ze wzgledu na hatas) nalezy usytuowac daleko od
miejsc przeznaczonych na relaks i spokojny odpoczynek oraz od kina
plenerowego,

sugeruje sie wprowadzenia systemu rezerwacji boisk przeznaczonych dla
sportéw zespotowych (do bike polo, streetball, kometki),

niektére sporty (fitness, sitownia na s$wiezym powietrzu, urzadzenia
aerobowe dla 0sdb starszych) wymagac bedq przestrzeni zapewniajacej
intymnos$¢, mniej widocznej i uczeszczanej, w ktérej trenujacy nie bedq
sie czu¢ nadmiernie obserwowani,

sporty takie jak deskorolka, streetball, breakdance, powinny znalez¢ sie na
eksponownaych miejscach, umozliwiajgcych obserwowanie ewolucji,

miejsce do tanca towarzyskiego nalezy potaczy¢ z funkcjg kawiarni -
miejsca wieczornych spotkan,



kwestia obecnosci zwierzat na Skwerze powinna by¢ przedyskutowana
w wiekszym gronie uzytkownikéw

nalezy wydzieli¢ strefy dla mniej i bardziej zaawansowanych w uprawianej
dyscyplinie sportu (np. kids zone)

Katalog atrakcji skwerowych

Katalog atrakcji skwerowych powstat w oparciu o analize ankiet oraz makiet
stworzonych podczas dwudniowych warsztatow z mieszkancami. Zawiera on takze
literalny zapis propozycji, ktére padaty w trakcie dyskusji warsztatowych. Petna
lista atrakcji przedstawiona jest w Zatacznikach.
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Rekomendacje

Doswiadczenia z przeprowadzonego na potrzeby realizacji Skweru Sportow
Miejskich na Bemowie procesu konsultacyjnego, pozwalajg stwierdzi¢ z petnym
przekonaniem, ze przyjeta metodologia sprawdza sie jako etap poprzedzajacy
przygotowanie inwestycji i moze by¢ replikowana w przypadku podobnych
przedsiewzie¢ w innych dzielnicach, w szczegdlnosci dotyczacych przestrzeni
publicznych.

Przynosi ona tez nastepujace korzysci:

W sferze merytorycznej konsultacje przynosza konkretng wiedze przysztym
projektantom w zakresie potrzeb i oczekiwan mieszkancow wzgledem planowanej
inwestycji, co przekfada sie wprost na dobre decyzje projektowe, zapewniajqc
w efekcie wysoka jakos$c¢ przestrzeni.

W obszarze proceduralnym konsultacje sg realnym wigczeniem mieszkancéw
w proces decyzyjny toczacy sie w dzielnicy. Po pierwsze, uzyskanie wgladu
w potrzeby mieszkancow pozwala precyzyjnie na te oczekiwania odpowiadaé. Po
drugie, mieszkancy $wiadomi swego wkitadu w konkretne decyzje, chetniej
akceptujq dziatania administracji publicznej. To dwutorowe oddziatywanie sprzyja
legitymizacji lokalnej wtadzy.

W wymiarze psychospotecznym - konsultacje przynosza tez bardziej
~miekkie”, trudnomierzalne, ale szczegdlnie istotne w diugofalowym oddziatywaniu
benefity. Uczestnictwo mieszkancow w zyciu dzielnicy, szczegdlnie w tak
namacalnym jego aspekcie jak ksztattowanie swojego sasiedztwa umacnia
postawy obywatelskie i prospoteczne, modeluje pozytywne wzorce zachowan
i zacheca do wiekszego udziatu w innych przedsiewzieciach pro publico bono.
Takie budowanie kapitatu spotecznego dzielnicy przektada sie réwniez na
formowanie jej pozytywnego wizerunku, nie tylko z perspektywy mieszkanca, ale
takze zewnetrznego obserwatora.

Analiza wynikéw procesu konsultacyjnego pozwolita sformutowaé wyraziste
rekomendacje, ktére przedstawiamy ponizej, skategoryzowane ze wzgledu na
ostatecznego adresata.

Dziatania w sferze realizacji, zarzadzania miejscem i promocji -
rekomendacje dla inwestora (Urzad Dzielnicy Bemowo)

1. Rekomendujemy podjecie sie realizacji Skweru - zamierzenie to cieszy sie nie
tylko akcpetacjg i zainteresowaniem mieszkancow ale przyjmowane jest rowniez
ze szczegdlnym entuzjazem wynikajacym z faktu uczynienia przez Dzielnice
wysitku wykorzystania mechanizméw partycypacyjnych. Przychylnos¢
mieszkancéw wynika tez w duzej mierze z samego faktu zapytania sie ich
0 zdanie.

2. Aby nie straci¢ popracia dla inwestycji, utrzymac zainteresowanie mieszkancéw
tematem i ich zaangazowanie w projekt nalezy na biezaco komunikowac efekty
kolejnych etapéw procesu projektowego np. z wykorzystaniem portalu
spotecznosciowego Facebook. Spowoduje to naturalng promocje Skweru,
korzystajac z dobrodziejstw marketingu szeptanego.

3. Tworzac strategie komunikacyjng dla Skweru nalezy uwypukli¢ wktad
mieszkancow w jego powstanie.

4. Nalezy opracowac strategie animacji ukonczonego Skweru, by w maksymalny
sposdb korzystac z jego oferty sportowej, rekreacyjnej, kulturalnej, relaksacyjnej.

5. Nalezy skupi¢ wokot projektu lokalne organizacje pozarzadowe i nieformalne
grupy, a takze przedsiebiorstwa komercyjne (np. o profilu sportowym
i rekreacyjnym), ktére wspomoggq dzielnice w animacji Skweru.
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6. Tam gdzie to mozliwe nalezy oddawac¢ mieszkafncom inicjatywe w zakresie
organizowania wydarzen kulturalnych i sportowych. Wspieranie oddolnych dziatan
mieszkancéw pozwoli poczuc¢ sie im wiascicielami miejsca, przetozy sie na wieksze
przywigzanie do Skweru, a co za tym idzie wiekszg dbato$¢ o sprzety, estetyke
przestrzeni i porzadek na Skwerze.

8. Nalezy wypracowaé rozwigzania organizacyjne usprawniajace i regulujace
sposéb korzystania ze Skweru, a takze jasno je komunikowaé, zadbac¢ o ich
czytelnos¢ i egzekwowanie.

W tym celu warto wykorzysta¢c nowe technologie: np. mozliwosc
rezerwowania boisk przez internet lub sms, informowania
o zajetosci/dostepnosci  sprzetéw, informowania o nachodzacych
wydarzeniach. Efektywnym sposobem na zarzadzanie miejscem,
uwzgledniajacym partycypacje mieszkancow jest wykorzystanie platformy
internetowej, ktéra bedzie udostepniona réwniez na terenie Skweru np.
w postaci infokiosku.

Sugerujemy wprowadzenie systemu informacji wizualnej, ktéry dzieki
prostym kodom kolorystycznym Iub ikonom bedzie wskazywat
przeznaczenie poszczegdlnych stref Skweru i konkretnych sprzetow.

9. Aby spetnia¢ swe funkcje Skwer powinien by¢ miejscem ogdélnodostepnym,
bezptatnym, nieogrodzonym. Z deklaracji mieszkarncédw wynika che¢ korzystania
z miejsca do pdznych godzin wieczornych - zwtaszcza w weekendy. Spetnienie
tych oczekiwan wymaga¢ bedzie wdrozenia dziatan zapewniajacych
bezpieczenstwo na tym terenie (o$wietlenie, monitoring).

10. W fazie realizacji nalezy zadbal o precyzyjne trzymanie sie wytycznych
zawartych w projekcie i wunika¢ stosowania rozwigzan zamiennych.
Zaprojektowany skwer nalezy traktowac jako integralne dzieto, ktérego wszystkie
elementy sg wazne dla prawidlowego funkcjonowania catosci.

11. By nie dopusci¢ do degradacji przestrzeni i obnizenia jej waloréw
funkcjonalnych i reprezentacyjnych nalezy zadba¢ o regularny przeglad sprzetéw
i biezace usuwanie usterek i ewentualnych zniszczen. Pomdéc w tym moze
wprowadzenie systemu zgtaszania usterek przez uzytkownikdéw.

12. W przypadku wigczenia sponsora zewnetrznego w proces finansowania
inwestycji nie nalezy dopusci¢ do nadmiernego skomercjalizowania przestrzeni
i zawfaszczenia miejsca poprzez konkretng marke. Reklama powinna uwzgledniac
wytyczne architektow Skweru, by¢ spodjna z koncepcja identyfikacji wizualnej
miejsca i nie zaburzac tadu przestrzennego.

Dziatania w sferze projektowej - rekomendacje dla zespotu architektow:

1. Nalezy uwzgledni¢ w maksymalnym stopniu potrzeby mieszkancow, ktore
przek’radan sie na nastepujace funkcje Skweru:
Treningowa - doskonalenie umiejetnosci w sportach miejskich: m.in.
deskorolka, bmx, streetball, wspinaczka, rolki, longboard, breakdance
Treningowa - trening areobowy - sitownia na $wiezym powietrzu
Treningowa - zorganizowane zajecia sportowe w grupach: fithess, taniec,
joga
Treningowa - rywalizacja sportowa: boiska, tor rolkowy, tor przeszkdd
Rekreacyjna - zabawy z elementami aktywnosci fizycznej: plac zabaw dla
dorostych, rolki, zoska, badminton, frisbee, plac zabaw dla dzieci
Rekreacyjna - miejsce podziwiania ewolucji sportowych i chwalenia sie
swoimi osiggnieciami
Rozrywkowa, kulturalna - kino plenerowe, wieczorki taneczne, koncerty,
spotkania muzyczne, wernisaze sztuki ulicznej
Towarzyska - miejsce spotkan ze znajomymi w klubie/kawiarni lub
w plenerze
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Relaksacyjna - odpoczynek na fonie przyrody, mozliwo$¢ wyciszenia
Edukacyjna - uczenie sie poprzez obserwacje, wymiana doswiadczen
w gronie sportowcow, poznawanie nowych sposobdéw spedzania wolnego
czasu, warsztaty mistrzowskie,

Integracyjna - sprzyjanie zawieraniu znajomosci, kontaktom pomiedzy
réznymi grupami uzytkownikow,

Ekologiczna - poznawanie przyrody, mini ogrodki, pielegnacja roslin
Wspieranie lokalnosci - ksztattowanie i umacnianie sie wiezi sasiedzkich,
budowanie tozsamosci dzielnicy

Gastronomiczna - mozliwo$¢ zakupienia przekasek i napojéw, korzystania
ze zrodetek wody pitnej

Sanitariaty

2. W projekcie architektonicznym i na etapie realizacji nie mozna poming¢
»atrakcji”, ktére uzyskaty nawiekszg popularnos¢ w ankiecie przeprowadzonej
wsréd mieszkancéw: kino plenerowe, plac zabaw dla dorostych, wspinaczka,
przeszkody dla deskorolki i rolek, fawki.

Dodatkowo sugerujemy wigczy¢ w zakres projektowanych funkcji boisko do
bike polo i przestrzen dla tanca towarzyskiego ze wzgledu na duzg
aktywnos¢ reprezentantow tych dziedzin na terenie Bemowa.

3. Zaprezentowany w raporcie ,katalog atrakcji” powinien stanowic inspiracje dla
architektow Skweru jako bezposredni zapis oczekiwan przysztych uzytkownikdw,
ktére wstepnie zostaty przetozone na jezyk przestrzeni.

4. W koncepcji nalezy uwzgledni¢ wnioski wynikajace z analizy relacji pomiedzy
réoznymi grupami przysztych uzytkownikéw Skweru, tak by miejsce to byto
maksymalnie otwarte dla wszystkich a jednoczesnie rozwigzania przestrzenne
pozwalaty na zgodne i bezpieczne wspdtuzytkowanie miejsca.

5. W koncepcji architektonicznej nalezy wypracowac rozwigzania oferujace jak
najszerszy i najbardziej réznorodny wachlarz scenariuszy uzytkowania przestrzeni,
adaptujacy sie do réznych wymagan zwigzanych np. z porami roku, porami dnia,
zmieniajacymi sie warunkami atmosferycnymi.

6. Porzadane bedzie umozliwienie uzytkownikom wktadu w kreowanie przestrzeni
poprzez samodzielne modyfikowanie lub aranzowanie elementéw Skweru, np.
tymczasowg zmiane ustawien sprzetéw, dodawanie przeszkéd, zmiane
o$wietlenia, decydowanie o funkcji danego sprzetu (wielofunkcyjne boiska,
mobilne tawki etc.)

7. Nalezy dazy¢ do wypracowania koncepcji promujacej takie wartosci jak
nowoczesnos¢ i miejskos¢ (reprezentowane m.in. przez obecnos$¢ nowych
technologii, nowoczesnych materiatdow) przy jednoczesnym zachowaniu charakteru
zielonego i bliskiego naturze miejsca.

8. Projektowana przestrzen powinna cechowac¢ sie unikalnymi, nowatorskimi
rozwigzaniami, ktére bedg przyciagga¢ uwage uzytkownikow. Wysokiej jakosci
miejski design da szanse promowania Bemowa jako dzielnicy nowoczesnej
i otwartej, dbajacej o standard zycia swoich mieszkancow.

9. Projektujagc Skwer nalezy zwrdci¢ uwage na oczekiwania mieszkancéw
dotyczace osobowosci miejsca, ktorzy chcieliby przestrzeni dynamicznej,
kreatywnej, kolorowej, radosnej i przyjaznej.

10. Otwarty charakter miejsca powinien przejawia¢ réwniez tatwym dostepem dla
0sOb o0 mniejszej sprawnosci fizycznej i niepetnosprawnych.

11. Rekomendujemy zachowanie istniejgcej zieleni wysokiej.
12. W koncepcji Skweru nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ zlokalizowania reklamy dla

ewentualnego sponsora wspoéifinansujgcego realizacje inwestycji. Reklama nie
powinna zaburzaé spdjnosci koncepcji.
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