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O projekcie

Warszawa wciၐៀ siᆐ zmienia. Mieszkaᑀcy stolicy odnaleហli nowe sposoby 
spᆐdzania wolnego czasu. Uwierzyli w potencjaᐠ komunikacji rowerowej, 
uczestniczၐ w maratonach, miejskich wydarzeniach sportowych; weekendy 
spᆐdzajၐ w parkach lub coraz bardziej licznych kawiarniach udostᆐpniajၐcych 
gry planszowe. Coraz chᆐtniej biorၐ udziaᐠ w spontanicznych akcjach 
miejskich. Mieszkaᑀcy Warszawy w peᐠni ᖰwiadomie kierujၐ jej przemianၐ 
w miasto kreatywne, ciekawe ᖰwiata i majၐce mu wiele do zaoferowania.

Oddajemy w Paᑀstwa rᆐce raport prezentujၐcy wyniki konsultacji 
spoᐠecznych, które odbyᐠy siᆐ z inspiracji Urzᆐdu Dzielnicy Bemowo 
i dotyczyᐠy zagospodarowania terenu leៀၐcego przy ul. Górczewskiej na 
Skwer Sportów Miejskich na Bemowie.

Raport skᐠada siᆐ z czterech czᆐᖰci. Pierwsza z nich pozwala zapoznaၰ siᆐ 
z miejscem przyszᐠej inwestycji. Druga opisuje ideᆐ i przyjᆐtၐ metodologiᆐ 
konsultacji spoᐠecznych. Trzecia prezentuje wyniki badania. Czwarta, 
zamykajၐca raport zawiera zestaw rekomendacji adresowanych zarówno do
inwestora, którym jest Urzၐd Dzielnicy Bemowo jak i architektów -
projektantów. Raport pozwala krok po kroku przeᖰledziၰ proces 
konsultacyjny i jako tego rodzaju manual moៀe byၰ przydatny dla wszystkich 
zainteresowanych tematem rozwoju przestrzeni publicznych i partycypacji 
obywatelskiej.

Skwer to wiᆐcej niៀ plac. Skwer to idea - manifest spontanicznie 
powstaᐠej i stale rosnၐcej grupy. Naszym celem jest tworzenie 
w drodze konsultacji spoᐠecznych funkcjonalnej, profesjonalnie 
zaprojektowanej i niedrogiej przestrzeni publicznej sᐠuៀၐcej 
wszystkim pokoleniom.
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Analiza 
urbanistyczna

Teren projektu

Teren projektu zlokalizowany jest w centralnej czᆐᖰci dzielnicy przy skrzyៀowaniu 
ul. Górczewskiej i Konarskiego. Powierzchnia dziaᐠki wynosi ok. 4500 m2. 
Znajduje siᆐ ona na terenach naleៀၐcych do Skarbu Paᑀstwa.
Dziaᐠka ma wyraហnie wyodrᆐbnione granice. Od strony póᐠnocnej graniczy 
z chodnikiem i pasem zieleni przydrogowej przy ul. Górczewskiej. Od strony 
wschodniej granicၐ jest ul. Konarskiego. Od strony poᐠudniowej i zachodniej skwer 
równieៀ oddzielony jest od sၐsiadujၐcych terenów chodnikiem. Teren nie jest 
ogrodzony.

Funkcje terenów sၐsiednich

Dziaᐠka inwestycyjna zlokalizowana jest na terenie o charakterze 
multifunkcjonalnym, w centralnym obszarze dzielnicy, 150 m od Urzᆐdu Dzielnicy 
Bemowo. W bezpoᖰrednim sၐsiedztwie, od strony zachodniej znajdujၐ siᆐ trzy 
budynki akademików. Przy wschodniej granicy dziaᐠki znajduje siᆐ plac 
manewrowy szkoᐠy jazdy. Po przeciwlegᐠej stronie ul. Konarskiego znajduje siᆐ 
rozlegᐠy trawnik. W promieniu 40 m zlokalizowane sၐ drewniane zabudowania 
osiedla „Przyjaហᑀ”. W sၐsiedztwie, przy ul. Górczewskiej sၐ teៀ Szkoᐠa 
Podstawowa nr 82 oraz Koᖰcióᐠ Parafii ᖰw. ᐐukasza Ewangelisty. W promieniu 
200 m znajdujၐ siᆐ równieៀ: Bemowskie Centrum Kultury oraz sklep 
wielkopowierzchniowy sieci LIDL. 

Osiedle „PRZYJAថᐰ”
W roku 1951 wᐠၐczono tᆐ 
czᆐᖰၰ Jelonek do 
Warszawy. W 1952 
wzniesiono barakowe 
osiedle "Przyjaហni Polsko-
Radzieckiej" dla 
Radzieckich budowniczych 
Paᐠacu Kultury i Nauki. 
Baraki na osiedlu zostaᐠy 
zbudowane z materiaᐠów z 
rozbiórki obozu jenieckiego 
Sta-lag I-B "Hohenstein" 
koᐠo Olsztynka. Czᆐᖰၰ 
domków sprowadzono z 
Finlandii.  

Dotychczasowe sposoby uៀytkowania terenu

Teren peᐠni obecnie funkcjᆐ zieleni rekreacyjnej. Znajduje siᆐ tu kilka ᐠawek oraz 
niewielki plac zabaw dla mᐠodszych dzieci ze zjeៀdៀalniၐ, huᖰtawkami 
i piaskownicၐ. Skwer nie ma wielu uៀytkowników. Teren sprawia wraៀenie 
opustoszaᐠego. Prowadzၐ przez niego dwie wydeptane ᖰcieៀki peᐠniၐce funkcjᆐ 
„skrótów”. Szersza ᖰcieៀka prowadzi diagonalnie od przejᖰcia dla pieszych 
w sၐsiedztwie przystanku KONARSKIEGO w kierunku akademików. Druga 
w przeciwnym kierunku od strony ul. Powstaᑀców ᖠlၐskich do drewnianych 
zabudowaᑀ osiedla „Przyjaហᑀ”.
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Wydeptane ᖰcieៀki przez ludzi 
wykorzystujၐcych drogᆐ 
przez Skwer jako skrót do 
akademików i do osiedla 
„Przyjaហᑀ”   

Uwarunkowania komunikacyjne

Sၐsiedztwo przystanków autobusowych przy ul. Górczewskiej i Powstaᑀców 
ᖠlၐskich zapewnia bardzo dobrၐ komunikacjᆐ terenu zarówno z centrum miasta 
jak i odleglejszymi czᆐᖰciami Bemowa oraz sၐsiednimi dzielnicami: Wolၐ, 
Bielanami i Ursusem.

Zieleᑀ

Teren jest mocno zadrzewiony. Roᖰnie tu okoᐠo 35 duៀych drzew róៀnych 
gatunków (m.in topola, klon, wierzba, brzoza). Od strony ul. Konarskeigo tworzၐ 
one szpaler. Wstᆐpna ocena drzew wskazuje na ich dobry stan. Podᐠoៀe poroᖰniᆐte 
jest trawၐ oraz roᖰlinami ᐠၐkowymi. Prace projektowe powinno poprzedziၰ 
przygotowanie inwentaryzacji zieleni. 

Infrastruktura

Analiza mapy wskazuje na peᐠen dostᆐp do mediów miejskich. Równolegle do 
póᐠnocnej granicy dziaᐠki przebiega sieၰ kanalizacyjna (kP 300), wodociၐgowa 
(w200) oraz elektryczna niskiego napiᆐcia. Sieၰ kanalizacyjna kP 400 przebiega 
równieៀ przez dziaᐠkᆐ od strony poᐠudniowej. Od strony zachodniej wzdᐠuៀ granicy  
przebiega kolejna sieၰ niskiego napiᆐcia. Wszystkie sieci przebiegajၐ po obwodzie 
dziaᐠki w zwiၐzku z czym nie zachodzi koniecznoᖰၰ wykonywania przekᐠadek. 
Dziaᐠka jest oᖰwietlona.
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Konsultacje 
spoᐠeczne

Idea konsultacji

Inspiratorem przeprowadzenia konsultacji przedprojektowych byᐠ Urzၐd Dzielnicy 
Bemowo oraz Stowarzyszenie Polska Mᐠodych wraz z Zespoᐠem Skweru Sportów 
Miejskich; miaᐠy staၰ siᆐ one okazjၐ do uzyskania wglၐdu w potrzeby 
i oczekiwania mieszkaᑀców i uៀytkowników przestrzeni Bemowa, na które 
odpowiedziၐ mogᐠaby siᆐ staၰ planowana na omawianym obszarze inwestycja. 

Tego rodzaju dziaᐠania, angaៀujၐce spoᐠecznoᖰၰ w przebieg procesu decyzyjnego 
i projektowego, dajၐce szansᆐ i moៀliwoᖰၰ zaznaczenia siᆐ róៀnorodnych opinii, 
wyraៀenia swoich obaw, podzielenia siᆐ wizjami, pomysᐠami, pozwalajၐ tworzyၰ 
miejsca, które w najwiᆐkszym stopniu respektujၐ specyfikᆐ lokalnego 
funkcjonowania spoᐠeczno-przestrzennego, a takៀe przynoszၐ satysfakcjᆐ 
merytorycznၐ pᐠynၐcၐ z osiၐgniᆐcia szerokiego porozumienia przy zachowaniu 
wszelkich wymogów formalnych. 

Celem konsultacji jest, zatem po prostu stworzenie dobrego, przyjaznego, 
kochanego przez swych uៀytkowników miejsca.

Proces konsultacyjny

Caᐠoᖰၰ procesu konsultacyjnego ma za zadanie wsparcie decyzji projektowych 
dotyczၐcych danego obszaru i jego przyszᐠych uៀytkowników:

• dostarczenie szerokiej wiedzy o przestrzeni, jej obecnych i potencjalnych 
uczestnikach

• poznanie i zrozumienie potrzeb, oczekiwaᑀ oraz stojၐcych za nimi 
motywacji

• uzyskanie dodatkowej inspiracji projektowej

• poinformowanie i zaangaៀowanie lokalnej spoᐠecznoᖰci w proces 
wprowadzania zmian w przestrzeni
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Metody 
konsultacji

Zastosowaliᖰmy kilkuetapowy model konsultacji. 

Spotkania przedprojektowe

Pierwszym krokiem byᐠo zebranie informacji o przestrzeni projektu, ustalenie 
celów, omówienie formalnych wymogów i wskazanie potencjalnych ograniczeᑀ.

Uczestnicy spotkaᑀ:

• przedstawiciele Urzᆐdu Dzielnicy Bemowo (m.in. wiceburmistrz Krzysztof 
Zygrzak)

• przedstawiciele Zespoᐠu Skweru Sportów Miejskich (m.in. aktywiᖰci 
miejscy, architekci-urbaniᖰci)

Ankieta CAWI (Computer Assisted Web Interview, czyli 
kwestionariusz do wypeᐠniania on-line)

W czᆐᖰci badawczej konsultacji wykorzystaliᖰmy elektroniczny kwestionariusz 
internetowy, umieszczony pod adresem http://www.skwer.eu/bemowo/ (jego 
papierowၐ wersjᆐ zamieszczamy w sekcji Zaᐠၐczniki), który byᐠ promowany m.in. 
na stronie Urzᆐdu Dzielnicy Bemowo oraz poprzez róៀne ᖰcieៀki rekomendacyjne 
wykorzystujၐce portal spoᐠecznoᖰciowy Facebook.

Ankieta zawieraᐠa pytania o zainteresowanie podejmowaniem róៀnorodnych 
aktywnoᖰci na skwerze. Na liᖰcie znajdowaᐠo siᆐ ponad dwadzieᖰcia propozycji, 
zróៀnicowanych pod wzglᆐdem sposobu spᆐdzania czasu; zadbaliᖰmy o to by 
w kafeterii ankiety znalazᐠy siᆐ zajᆐcia dla osób o róៀnej kondycji fizycznej, stylu 
ៀycia, zainteresowaniach. Warto jednak podkreᖰliၰ, ៀe osiၐ wszystkich propozycji 
byᐠa idea sportu – przyjmujၐcego szereg form atrakcyjnych dla róៀnych 
adresatów. Zdajၐc sobie sprawᆐ, ៀe tego rodzaju lista nigdy nie bᆐdzie kompletna, 
daliᖰmy respondentom moៀliwoᖰၰ zamieszczenia wᐠasnych propozycji poprzez 
odpowiedហ na pytania otwarte.

Formuᐠa ankiety on-line niesie ze sobၐ wiele zalet (szeroki dostᆐp, ᐠatwoᖰၰ 
gromadzenia danych i analizowania wyników), ale ma takៀe swoje ograniczenia, 
wᖰród których najwaៀniejsze to: tendencja do rezygnacji z uczestnictwa 
w badaniu w trakcie wypeᐠniania (braki danych) i ryzyko wykluczenia osób 
zwyczajowo nie korzystajၐcych z Internetu. 

Projektujၐc kwestionariusz doᐠoៀyliᖰmy staraᑀ, aby zminimalizowaၰ ryzyko 
wystၐpienia obu wyៀej wymienionych czynników. Zadbaliᖰmy o przyjaznၐ 
i estetycznၐ formᆐ, unikaliᖰmy zᐠoៀonych pytaᑀ, skondensowaliᖰmy zakres 
badania, tak by objᆐtoᖰၰ ankiety nie przekraczaᐠa jednej kartki. 

W celu uczynienia badanej próby reprezentatywnၐ i dotarcia do osób nie 
korzystajၐcych z Internetu, zastosowaliᖰmy takៀe tradycyjnၐ formuᐠᆐ badania 
ankietၐ papierowၐ, którၐ ankieterzy-wolontariusze rozdystrybuowali w placówkach 
publicznych Bemowa (w tym w Urzᆐdzie Dzielnicy) i innych czᆐsto odwiedzanych 
przez mieszkaᑀców miejscach (np. sklepach spoៀywczych). Ponadto celowo 
docieraliᖰmy do takich grup spoᐠecznych jak seniorzy (np. z bemowskiego 
Uniwersytetu Trzeciego Wieku), uczniowie (ze szkóᐠ podstawowych, gimnazjów, 
liceum), studenci z akademików na osiedlu „Przyjaហᑀ” czy mᐠode matki (z Klubu 
Mam). 

Respondenci
Ankietᆐ wypeᐠniᐠo ᐠၐcznie 2035 badanych. Wiekszoᖰၰ z nich stanowili mieszkaᑀcy 
Bemowa (68%), mᆐៀczyហni (56%). Uczestnicy byli zróៀnicowani pod wzglᆐdem 
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wieku, przy czym najbardziej licznၐ grupᆐ stanowili 25-35 latkowie (30% próby).

Wyniki ankiety 
Przeprowadzone badanie iloᖰciowe przynosi konkluzywne wyniki odnoᖰnie 
preferencji mieszkaᑀców wzglᆐdem planowanej przestrzeni – ukazuje trendy 
w kwestii spᆐdzania czasu na Skwerze, pozwala stworzyၰ listᆐ obrazujၐcၐ 
popularnoᖰၰ konkretnych propozycji atrakcji moៀliwych do zrealizowania 
w ramach oferty projektowanego miejsca. Wyniki zamieszczone zostaᐠy 
w Zaᐠၐczniku do raportu.

Warsztat kreatywny z mieszkaᑀcami Bemowa

Praca nad makietၐ w trakcie 
drugiego dnia warsztatu

Kluczowym elementem procesu konsultacyjnego, dajၐcym moៀliwoᖰၰ 
bezpoᖰredniej interakcji i poznania przyszᐠych uៀytkowników Skweru byᐠ warsztat 
kreatywny. 

Warsztat odbywaᐠ siᆐ na terenie Urzᆐdu Dzielnicy Bemowo, w bezpoᖰrednim 
sၐsiedztwie projektowanego Skweru i miaᐠ dwudniowၐ formuᐠᆐ uwzglᆐdniajၐcၐ 
szereg technik projekcyjnych, ၰwiczeᑀ kreatywnych, dyskusji, burz mózgów 
i innych elementów pracy z grupၐ. Istotnym zaᐠoៀeniem caᐠoᖰci procesu byᐠo 
uzgadnianie perspektyw uczestników, dzielenie siᆐ wiedzၐ, doᖰwiadczeniem, 
otwartoᖰၰ i dၐៀenie do uzyskania zadowalajၐcego dla wszystkich konsensusu. 

Scenariusz warsztatu zostaᐠ opracowany przy wsparciu badacza spoᐠecznego, 
psychologa architektury, który byᐠ takៀe moderatorem spotkania.

Co niezwykle waៀne przy tego rodzaju spotkaniach, w trakcie warsztatu 
wykorzystano bogaty materiaᐠ i narzᆐdzia stymulujၐce twórcze, otwarte podejᖰcie 
do tematu (agendᆐ warsztatu, zdjᆐcia przykᐠadowych materiaᐠów warsztatowych, 
zdjᆐcia makiet powstaᐠych w trakcie warsztatów oraz zestaw handoutów dla 
uczestników zamieszczamy w sekcji Zaᐠၐczniki). 

Uczestnicy warsztatu
Wypeᐠniajၐc kwestionariusz dotyczၐcy Skweru, kaៀdy respondent miaᐠ moៀliwoᖰၰ 
zgᐠoszenia siᆐ i uzasadnienia chᆐci udziaᐠu w warsztatach. Dwudziestu 
uczestników wyᐠoniliᖰmy wedᐠug klucza reprezentatywnoᖰci dla ogóᐠu 
mieszkaᑀców Bemowa. Ostatecznie w warsztacie wziᆐli udziaᐠ przedstawiciele:

• zwolenników skateparku
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• Bike Polo Association

• Klubu Mam

• Mᐠodzieៀowej Rady Dzielnicy

• bemowskich licealistów i studentów

• mᐠodych rodzin

a takៀe wiceburmistrz Bemowa, przedstawiciele dziaᐠu Marketingu i PR dzielnicy.
Grupy warsztatowe prowadzone byᐠy przez dwuosobowe zespoᐠy architektów 
z pracowni: BUDCUD, Centrala, KAPS-Architekci, MOKO Architects, WWAA.  

Cele warsztatu
Warsztat zostaᐠ zaprojektowany i poprowadzony w sposób, który: 

• pozwoliᐠ odpowiedzieၰ na kluczowe pytania odnoᖰnie zapotrzebowania 
mieszkaᑀców na róៀne rodzaje aktywnoᖰci moៀliwe do podejmowania 
w przestrzeni dzielnicy

• przyniósᐠ sposobnoᖰၰ do wymiany doᖰwiadczeᑀ, wizji

• dostarczyᐠ szeregu inspiracji i szerokiej wiedzy na temat 
poszczególnych form sportu architektom opracowujၐcym na 
póហniejszych etapach pracy projektowej koncepcjᆐ Skweru Sportów 
Miejskich dla Bemowa

Zaᐠoៀenia projektowe
Osiၐ warsztatu uczyniliᖰmy ideᆐ Skweru jako miejsca:

• gdzie uprawia siᆐ sporty

• gdzie moៀliwa jest takៀe swobodna rekreacja

• gdzie zaznaczajၐ siᆐ elementy kultury miejskiej

a ponadto:

• przyjaznego dla róៀnych grup

• estetycznego

• interaktywnego

• multidyscyplinarnego

• charakterystycznego, wyróៀnialnego

specyficznie „bemowskiego”, szanujၐcego reguᐠy istniejၐce w lokalnej spoᐠecznoᖰci 
i respektujၐcego wartoᖰciowe elementy zastane w przestrzeni.

Warsztaty architektoniczne

Wypracowane podczas warsztatu kreatywnego z mieszkaᑀcami Bemowa idee, cele 
i pomysᐠy bᆐdၐ stanowiၰ punkt wyjᖰcia dla architektów, którzy stworzၐ koncepcjᆐ 
Skweru. Koncepcja ta powstanie w trakcie warsztatów architektonicznych, które 
odbᆐdၐ siᆐ w dniach 15-19 sierpnia 2011. Bᆐdzie ona przeniesieniem na jᆐzyk 
architektury i nadaniem formy przestrzennej potrzebom i oczekiwaniom wobec 
tworzonego miejsca, które dziᆐki pracy z mieszkaᑀcami zostaᐠy w precyzyjny 
sposób wyartykuᐠowane, a nastᆐpnie zebrane i opisane w niniejszym raporcie. 
W warsztatach wezmၐ udziaᐠ przedstawiciele piᆐciu pracowni wchodzၐcych 
w skᐠad Zespoᐠu Skweru Sportów Miejskich. Odbᆐdၐ siᆐ one w siedzibie Muzeum 
Sztuki Nowoczesnej w Warszawie. 
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Wyniki 
warsztatu 
kreatywnego 
z mieszkaᑀca-
mi Bemowa

Podczas pracy w trakcie warsztatów konsultacyjnych z mieszkaᑀcami, 
architektami i przedstawicielami dzielnicy przedyskutowano i przepracowano 
nastᆐpujၐce zagadnienia: 

• potrzeby i oczekiwania mieszkaᑀców wobec projektowanego miejsca

• zagroៀenia i obawy zwiၐzane z realizacjၐ Skweru

• charakter, klimat miejsca

• sposób spᆐdzania czasu na Skwerze

• grupy uៀytkowników korzystajၐce ze Skweru i relacje miᆐdzy nimi

• funkcje Skweru, rodzaj atrakcji i sprzᆐtów na nim zlokalizowanych

Kaៀde z tych zagadnieᑀ zostaᐠo omówione poniៀej.

Potrzeby i oczekiwania 

Uczestnicy warsztatu reprezentowali róៀne grupy spoᐠeczne, style ៀycia, kaៀdy 
z nich miaᐠ teៀ osobistၐ, bardziej lub mniej precyzyjnၐ, wizjᆐ dotyczၐcၐ funkcji 
jakၐ Skwer mógᐠby peᐠniၰ w ៀyciu Bemowa. Z dyskusji, burz mózgów, 
„korytarzowych” wymian poglၐdów wyᐠoniᐠ siᆐ jednak ogólny zarys koncepcji 
Skweru, rama tak pojemna i na tyle elastyczna, by w wpisaၰ w niၐ wszystkie 
zgᐠaszane przez naszych konsultantów pomysᐠy i potrzeby zwiၐzane 
z uៀytkowaniem przestrzeni Skweru. 

Tၐ szerokၐ ramᆐ stanowiᐠa wspólna wszystkim konsultujၐcym potrzeba 
posiadania na Bemowie miejsca, które pozwala atrakcyjnie spᆐdzaၰ czas 
poza domem bez koniecznoᖰci wyjazdu poza obrᆐb dzielnicy. Równolegle 
z postulowaniem tej czysto uៀytkowej funkcji, pojawiaᐠo siᆐ teៀ inne, silnie 
nacechowane emocjami oczekiwanie, aby powstajၐcy Skwer staᐠ siᆐ wizytówkၐ 
Bemowa, miejscem unikatowym, stanowiၐcym w przyszᐠoᖰci powód dumy 
dla mieszkaᑀców. Jak pokazujၐ realizacje tego rodzaju przedsiᆐwziᆐၰ w róៀnych 
zakၐtkach ᖰwiata, takie przestrzenie majၐ niebywaᐠၐ i niezwykle cennၐ pod kၐtem 
budowania kapitaᐠu spoᐠecznego moc formowania siᆐ identyfikacji z miejscem, 
która przeradza siᆐ w wiᆐksze zaangaៀowanie mieszkaᑀców w ៀycie dzielnicy. 
Silna lokalna toៀsamoᖰၰ jest najlepszym punktem wyjᖰcia do 
podejmowania aktywnoᖰci na rzecz spoᐠecznoᖰci, ze wzglᆐdu na poczucie, 
ៀe dziaᐠajၐc pro publico bono dziaᐠamy teៀ (a czᆐsto – przede wszystkim) 
w swojej sprawie. Speᐠniajၐc obie postulowane przez uczestników warsztatu 
funkcje Skwer odznaczaᐠby siᆐ zatem potencjaᐠem do owocowania szeregiem 
oddolnych pozytywnych inicjatyw podejmowanych przez jego uៀytkowników.

Podejmujၐc rozwaៀania o potrzebach, na jakie odpowiadaᐠ bᆐdzie Skwer, za 
waៀny i wiၐៀၐcy podczas caᐠego warsztatu gᐠos uznaliᖰmy wyniki badania 
ankietowego, z którymi wszyscy konsultujၐcy zapoznali siᆐ uznajၐc je za punkt 
wyjᖰcia do dalszych rozmów.

Analiza wypowiedzi i materiaᐠów powstaᐠych w trakcie caᐠego badania (ankieta + 
konsultacje) pozwala stworzyၰ nastᆐpujၐcၐ listᆐ kluczowych potrzeb i oczekiwaᑀ 
kierowanych w stronᆐ Skweru:

• potrzeba relaksu i odpoczynku na ᖰwieៀym powietrzu w bezpiecznym, 
przyjaznym i estetycznym miejscu sprzyjajၐcym wyciszeniu, zwolnieniu 
tempa

• potrzeba aktywnego spᆐdzania czasu na otwartej przestrzeni 

o trenowania sportów miejskich, takich jak skateboarding, streetball, 
nordic walking, rolki, bmx 
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nordic walking, rolki, bmx 

o sezonowego korzystania z dobrych warunków pogodowych 
i wykonywania ၰwiczeᑀ aerobowych na ᖰwieៀym powietrzu 

o doskonalenia umiejᆐtnoᖰci technicznych (triki deskorolkowe, taniec, 
jazda wyczynowa) w otoczeniu zapewniajၐcym dobre warunki do 
bezpiecznego i nie powodujၐcego ᐠamania norm spoᐠecznych i prawnych 
treningu (odpowiednie sprzᆐty, przestrzeᑀ np. przeszkody 
skateboardowe, tor rolkowy, mata do taᑀca)

• potrzeba korzystania z miejskiej oferty rozrywkowo-kulturalnej 
(alternatywnej dla festynów) w lokalnym sၐsiedztwie

• potrzeba dostᆐpu do atrakcyjnego miejsca rekreacji w celu spotykania siᆐ 
ze znajomymi, rodzinnych spacerów, pikników 

• potrzeba  odwiedzania miejsca sprzyjajၐcego integracji z innymi, 
zawierania znajomoᖰci, doᖰwiadczania odczucia „bycia wᖰród ludzi”

• potrzeba posiadania miejsca, dajၐcego poczucie bycia u siebie 
i przynaleៀenia do spoᐠecznoᖰci lokalnej

• potrzeba kontaktu z przyrodၐ

Powyៀsza lista pokazuje ogromnၐ róៀnorodnoᖰၰ oczekiwaᑀ wobec projektowanej 
przestrzeni, jednak warto podkreᖰliၰ, ៀe w zdecydowanej wiᆐkszoᖰci postulaty te 
zgᐠaszane byᐠy nie w charakterze alternatyw, odrᆐbnych i wykluczajၐcych siᆐ wizji 
„dobrego dnia na Skwerze”, wrᆐcz przeciwnie – uznawano je za wzajemnie 
uzupeᐠniajၐce siᆐ elementy kompleksowej oferty Skweru. Potwierdza to intuicyjne 
zaᐠoៀenie leៀၐce u podstaw projektu: ៀe to wᐠaᖰnie otwartoᖰၰ, 
multidyscyplinarnoᖰၰ, przenikanie siᆐ grup i funkcji, brak dominant, 
wszechstronnoᖰၰ, dowolnoᖰၰ – sၐ najlepszၐ odpowiedziၐ na wynikajၐce 
z miejskiego, nowoczesnego stylu ៀycia potrzeby mieszkaᑀców.

Poza uniwersalnymi postulatami zgᐠaszanymi przez wiᆐkszoᖰၰ uczestników 
konsultacji, warte uwagi wydajၐ siᆐ takៀe bardziej specyficzne oczekiwania, które 
ujawniaᐠy siᆐ w trakcie debaty nad charakterem poszczególnych „stref” Skweru. 
Oczekiwania te stanowiᐠy odbicie motywacji do korzystania z poszczególnych 
funkcji projektowanej przestrzeni; wᖰród nich naleៀy wymieniၰ:

• chᆐၰ uczenia siᆐ od innych, „podpatrywania” bardziej zaawansowanych 
technicznie sportowców

• poszukiwanie okazji do pokazywania, chwalenia siᆐ wᐠasnymi osiၐgniᆐciami

• chᆐၰ czerpania przyjemnoᖰci z oglၐdania, podziwiania innych

• preferencja dla ၰwiczenia w grupie, czerpania motywacji z obserwacji 
innych

• dၐៀenie do czerpania satysfakcji z rywalizacji sportowej

• potrzeba ၰwiczenia pod okiem trenera, brania udziaᐠu w zorganizowanych 
zajᆐciach

• wynikajၐca z poczucia wstydu i obawy przed „wygᐠupieniem siᆐ” chᆐၰ 
ၰwiczenia w relatywnym odosobnieniu, z dala od osób bardziej sprawnych 
fizycznie

• zainteresowanie korzystaniem z punktów gastronomicznych na terenie 
Skweru

• obawy rodziców przed naraៀeniem dziecka na urazy ze strony innych 
uៀytkowników

• zainteresowanie ustaleniem jasnych reguᐠ korzystania z przestrzeni 
i sprzᆐtów wspólnych dla róៀnych sportów (np. poprzez system informacji 
przestrzennej w formie kodu kolorystycznego, ikon, znaczników, napisów, 
wskazujၐcych na grupy adresatów sprzᆐtów, czytelne wydzielenie/ 
zaznaczenie stref dla róៀnych aktywnoᖰci)
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zaznaczenie stref dla róៀnych aktywnoᖰci)

Dodatkowo, bardzo silnie zaznaczaᐠo siᆐ oczekiwanie zwiၐzane nie tyle 
z „zawartoᖰciၐ treᖰciowၐ” oferty Skweru, co z jej „formၐ”. Niezwykle waៀnym 
zadaniem, które – zgodnie z deklaracjami jego przyszᐠych uៀytkowników – stoi 
przed Skwerem byᐠoby peᐠnienie funkcji reprezentatywnej, podnoszenie prestiៀu 
lokalnego sၐsiedztwa, nadawanie nowoczesnego charakteru dzielnicy, stanowienie 
wizytówki, powodu do dumy dla mieszkaᑀców. Tego rodzaju postulaty moៀna 
speᐠniၰ poprzez:

• uczynienie potrzeb mieszkaᑀców kluczem do wypracowywanej 
i realizowanej koncepcji

• dbanie o szczególnie wysokၐ wartoᖰၰ estetycznၐ propozycji projektowych

• zaproponowanie wyróៀnialnych elementów projektu architektonicznego 
(oryginalne meble miejskie, oᖰwietlenie, nawierzchnie, nowe rozwiၐzania 
przestrzenne, niestandardowe materiaᐠy), które pozwolၐ kreowaၰ markᆐ 
miejsca

• szerokie zastosowanie nowoczesnych technologii

Obawy, potencjalne obszary zagroៀeᑀ

Jednၐ z gᐠównych zasad przyjᆐtych na potrzeby procesu konsultacyjnego byᐠa 
otwartoᖰၰ na pomysᐠy: dyskutowanie kolejnych zagadnieᑀ w sposób 
demokratyczny, wzmacnianie kreatywnoᖰci uczestników, podchodzenie do 
przedstawianych rozwiၐzaᑀ z maksymalnၐ przychylnoᖰciၐ. 

Z drugiej strony dla zapewnienia przydatnoᖰci, uៀytecznoᖰci wypracowywanych 
w trakcie warsztatu koncepcji, istotne byᐠo, by juៀ na poczၐtku rozwaៀyၰ 
i zdefiniowaၰ czynniki, które mogၐ stanowiၰ przeszkodᆐ dla prawidᐠowego 
funkcjonowania Skweru. Podczas poddawania kolejnych zagadnieᑀ pod rozwagᆐ 
osób konsultujၐcych stosowano zasadᆐ tzw. check listy, a wiᆐc sprawdzano, czy 
zgᐠaszany pomysᐠ speᐠnia bazowe zaᐠoៀenia i nie pociၐga za sobၐ nowych ryzyk.

Obawy ᐠၐczone ze Skwerem koncentrowaᐠy siᆐ wokóᐠ kwestii takich jak:

• sprzecznoᖰၰ interesów róៀnych grup uៀytkowników (subkultury sportowe, 
pokolenia)

• zagroៀenie wandalizmem, samoistnym i wynikajၐcym z uៀytkowania 
niszczeniem materiaᐠów i sprzᆐtów

• bezpieczeᑀstwo korzystania ze Skweru

• potencjalna sezonowoᖰၰ oferty Skweru (zwiၐzana ze zmiennၐ, 
niesprzyjajၐcၐ aktywnoᖰci na powietrzu pogodၐ w Polsce)

• ograniczona dostᆐpnoᖰၰ Skweru (np. opᐠaty za korzystanie, nieprzystajၐce 
do stylu ៀycia mᐠodych ludzi oraz osób pracujၐcych godziny otwarcia, brak 
miejsc parkingowych) 

• obecnoᖰၰ zwierzၐt

• dostᆐp dla osób o ograniczonej sprawnoᖰci ruchowej/ niepeᐠnosprawnych

• konsekwencje zwyczajowej ciszy nocnej dla funkcjonowania Skweru

Powyៀsze zagadnienia zostaᐠy poddane dyskusji w trakcie konsultacji, 
a rozwiၐzania dla problemowych kwestii znalazᐠy odzwierciedlenie w propozycjach 
przestrzennych odwzorowanych na makietach.
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Charakter i klimat miejsca

Warsztaty zostaᐠy zaplanowane w sposób uwzglᆐdniajၐcy wagᆐ dobrego 
rozpoznania konsultowanej przestrzeni. W trakcie dwóch dni pracy uczestnicy 
znajdowali siᆐ w bezpoᖰrednim sၐsiedztwie przyszᐠego Skweru, mieli zatem 
moៀliwoᖰၰ lepszego poznania jego bezpoᖰredniego otoczenia i – przede wszystkim 
– przyjrzenia siᆐ obecnemu sposobowi zagospodarowania i funkcjonowania 
konsultowanej przestrzeni. Dodatkowo w scenariuszu warsztatów przewidziano 
szereg zadaᑀ, które przybliៀyᐠy uczestnikom specyfikᆐ miejsca: 

• konsultujၐcy zapoznawali siᆐ z wymiarami terenu

• roboczo wytyczali strefy dla przykᐠadowych atrakcji (np. wpisywali 
w przestrzeᑀ kontury boisk do streetballa czy siatkówki, wyznaczali 
przestrzeᑀ bezpieczeᑀstwa wokóᐠ karuzeli)

• poznawali usytuowanie drzew

• obserwowali przebieg traktów pieszych

• analizowali otoczenie wokóᐠ Skweru

Tego rodzaju zadania pozwoliᐠy lepiej „poczuၰ” klimat miejsca, którego dotyczyᐠy 
dalsze ၰwiczenia kreatywne.

Opisujၐc przestrzeᑀ przeznaczonၐ na Skwer badani podkreᖰlali nastᆐpujၐce jej 
wᐠaᖰciwoᖰci:

• zaskakujၐcၐ przestrzennoᖰၰ miejsca – pozwalajၐcၐ na realizacjᆐ wielu 
potencjalnie sprzecznych zamierzeᑀ (jak np. pogodzenie interesów 
zainteresowanych szybkim treningiem sportowców z dၐៀeniami matek, 
preferujၐcych przestrzenie nie stwarzajၐce ryzyka dla dzieci)

• obecnoᖰၰ zieleni, w tym wielu zlokalizowanych centralnie drzew (wysokich, 
rozᐠoៀystych, postrzeganych jako wartoᖰciowe i warte zachowania)

o wraៀenie naturalnoᖰci, unikalne, pozytywne poczucie przebywania 
wᖰród przyrody w ᖰrodku miasta 

• nieuporzၐdkowany, sprawiajၐcy wraៀenie chaosu charakter

o zaniedbana, na wpóᐠ dzika roᖰlinnoᖰၰ 

o nierównoᖰci terenu, spowodowane w duៀej mierze wystajၐcymi, 
szerokimi korzeniami drzew

o wydeptane, dzikie trakty piesze

• wyraហne wyodrᆐbnienie miejsca z otoczenia:

o spore odlegᐠoᖰci od najbliៀszych budynków

o dodatkowe odizolowanie od okolicznych zabudowaᑀ ze wzglᆐdu na 
przebiegajၐce wokóᐠ ulice

o wraៀenie odciᆐcia wizualnego potᆐgowane przez obrastajၐce granice 
Skweru krzewy

o potencjaᐠ dla uprawiania emitujၐcych haᐠas sportów

o dogodne warunki dla organizacji wydarzeᑀ muzycznych, ale teៀ 
obecnoᖰci muzyki na co dzieᑀ

o szansa na przeᐠamanie zwyczaju ustalania bezwzglᆐdnej ciszy 
nocnej juៀ od godziny 22.00

• relatywne poczucie bezpieczeᑀstwa powodowane bezpoᖰrednim 
sၐsiedztwem Urzᆐdu Dzielnicy Bemowo 

Powyៀsze cechy obecne w obrazie miejsca odbierane sၐ niejednoznacznie, czᆐᖰၰ 
z nich – naturalnoᖰၰ, wyodrᆐbnienie – uznawano za cenne i warte zachowania, 
czᆐᖰၰ (zaniedbanie, opustoszenie, brak jednoznacznej funkcji) rodziᐠa 
spontaniczne postulaty wprowadzenia modyfikacji, nadania konsultowanej 
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spontaniczne postulaty wprowadzenia modyfikacji, nadania konsultowanej 
przestrzeni toៀsamoᖰci, uczynienia z niej czegoᖰ wiᆐcej niៀ tylko ciၐgu 
komunikacyjnego, doprowadzenia do funkcjonowania Skweru jako 
peᐠnowartoᖰciowego miejsca.

Zaproponowane ၰwiczenia kreatywne pozwoliᐠy wskazaၰ kierunki dla powstajၐcej 
koncepcji Skweru, które realizowaᐠyby potrzeby i wizje mieszkaᑀców. Kluczowym 
postulatem byᐠo utrzymanie otwartoᖰci miejsca, wprowadzenie rozwiၐzaᑀ 
projektowych respektujၐcych „na wpóᐠ dziki”, niedopowiedziany, lekko tajemniczy 
charakter, a przy tym takich, które sprzyjaᐠyby realizacji wizji Skweru jako 
miejsca nowoczesnego, miejskiego, dynamicznego.

Poniៀsza mapa prezentuje oczekiwania przyszᐠych uៀytkowników opisane na 
wymiarach: aktywnoᖰci vs relaksu oraz miejskoᖰci-naturalnoᖰci. Analiza mapy 
pozwala wyciၐgnၐၰ wniosek, ៀe zgodny z zamierzeniami mieszkaᑀców Skwer to 
taki, w którym zachowano balans, a ៀadna ze skrajnych charakterystyk nie 
stanowi motywu przewodniego, nie dominuje w przestrzeni.    

Mapa oczekiwaᑀ 
uៀytkowników wzglᆐdem 
charakteru miejsca

Czasowy rozkᐠad aktywnoᖰci

Przestrzeᑀ miasta cechuje siᆐ róៀnၐ intensywnoᖰciၐ korzystania z niej podczas 
caᐠego dnia. Nawet miejsce o mocno sprecyzowanym sposobie uៀytkowania jak 
dedykowany sportom Skwer bᆐdzie z pewnoᖰciၐ rozmaicie wykorzystywane 
w poszczególnych godzinach. Poznanie intensywnoᖰci i charakteru aktywnoᖰci, 
które obecne bᆐdၐ na Skwerze na przestrzeni caᐠego dnia (a byၰ moៀe i doby) 
bᆐdzie miaᐠo wpᐠyw nie tylko na rozwiၐzania przestrzenne (m.in. strefowanie 
aktywnoᖰci). Pozwoli teៀ na przyjᆐcie rozwiၐzaᑀ organizacyjnych, regulujၐcych 
„ៀycie skwerowe” (godziny otwarcia dostᆐpnych usᐠug, czas korzystania z boisk 
etc.).

Analizᆐ oczekiwaᑀ dotyczၐcych spᆐdzania czasu na Skwerze przeprowadzono 
dwutorowo. 
Pierwszym z celów byᐠo okreᖰlenie czasu który uៀytkownicy bᆐdၐ chcieli 
poᖰwiᆐciၰ na okreᖰlone aktywnoᖰci na Skwerze. Uczestnicy warsztatów 
zostali poproszeni o przedstawienie zagadnienia w formie wykresu koᐠowego. 
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Zakolorowane czᆐᖰci koᐠa ilustrowaၰ miaᐠy iloᖰၰ czasu, która przeznaczona bᆐdzie 
na poszczególne czynnoᖰci.

Ilustracja nr 1 przedstawia indywidualnၐ odpowiedហ kaៀdego z uczestników.
Ilustracja nr 2 przedstawia sumᆐ odpowiedzi: kaៀdemu z indywidualnych wskazaᑀ 
przypisany zostaᐠ proporcjonalny udziaᐠ procentowy w stosunku do wszystkich 
odpowiedzi udzielonych przez uczestników.

Analiza pierwszego ၰwiczenia pozwala wyciၐgnၐၰ nastᆐpujၐce wnioski:

• Okoᐠo 70 % czasu spᆐdzanego na Skwerze przeznaczone bᆐdzie 
wypoczynek czynny, zwiၐzany z uprawianiem sportu lub aktywnၐ zabawၐ.

• Okoᐠo 30 % czasu spᆐdzonego na Skwerze przeznaczone bᆐdzie na 
wypoczynek bierny (relaks, obserwowanie, jedzenie, spotkania ze 
znajomymi).

• Uprawiajၐcy konkretne dyscypliny sportowe (deskorolka, bike polo, 
breakdance, wspinaczka) oczekujၐ, ៀe przestrzeᑀ Skweru zapewni im 
moៀliwoᖰၰ trenowania tych dyscyplin i na takၐ aktywnoᖰၰ chcၐ przeznaczyၰ 
najwiᆐcej czasu.

• Uczestnicy chᆐtnie przeznaczၐ czas na korzystanie z atrakcji zwiၐzanych 
z dyscyplinami, których nie uprawiali do tej pory.

Ilustracja 1
Wykres koᐠowy czasu 
przeznaczonego przez 
uczestników warsztatów na 
róៀne czynnoᖰci na skwerze

- indywidualne wskazania
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Drugim celem byᐠo okreᖰlenie czasowego rozkᐠadu aktywnoᖰci w trakcie 
dnia. Podczas ၰwiczenia, uczestnicy zostali poproszeni o zaznaczenie na osi czasu, 
w jakich godzinach chcieliby korzystaၰ ze Skweru. 

• Mᐠodzieៀ szkolna deklarowaᐠa, ៀe w czasie weekendów bᆐdzie spᆐdzaၰ caᐠy 
dzieᑀ na Skwerze, a w dni szkolne chciaᐠaby spᆐdzaၰ czas w godzinach 
popoᐠudniowych aៀ do godziny 21 00.

• W weekendy Skwer bᆐdzie wykorzystywany dᐠuៀej, do póហnych godzin 
wieczornych.

• Poranne godziny czᆐᖰciej przeznaczone bᆐdၐ przez dorosᐠych, na 
indywidualny trening (bieganie, rozciၐganie) i zorganizowane zajᆐcia 
(fitness, zajᆐcia dla seniorów).

• Popoᐠudnia bᆐdzie cechowaၰ najwiᆐksza róៀnorodnoᖰၰ aktywnoᖰci. Skwer 
bᆐdzie sᐠuៀyᐠ zarówno treningowi jak i relaksowi i spotkaniom towarzyskim. 
Uៀytkownikami bᆐdၐ wszystkie grupy: mᐠodzieៀ szkolna, studenci, rodzice 
z dzieၰmi, sportowcy, doroᖰli i seniorzy.

• Aktywnoᖰci takie jak oglၐdanie filmów, spotkania towarzyskie, dominujၐ 
w godzinach wieczornych.

Ilustracja 2
Wykres koᐠowy czasu 
przeznaczonego przez 
uczestników warsztatów na 
róៀne czynnoᖰci na skwerze

- procentowy udziaᐠ 
wszystkich wskazaᑀ

 

Zagadnienie czasu poruszane byᐠo równieៀ podczas pracy w grupach nad 
moodboardami i makietၐ. Dwie grupy warsztatowe na moodboardach 
okreᖰlajၐcych charakter i nastrój miejsca przedstawiᐠy swojၐ propozycjᆐ „dnia na 
Skwerze”, w których podkreᖰliᐠy poranny - treningowy i wieczorny – towarzysko-
kulturalny charakter aktywnoᖰci skwerowych. 

Dodatkowo podczas warsztatów zwrócono uwagᆐ na nastᆐpujၐce kwestie:

• Waៀnym elementem podnoszၐcym atrakcyjnoᖰၰ biernego spᆐdzania czasu 
na Skwerze jest moៀliwoᖰၰ obserwowania innych uprawiajၐcych sport.

• Grupy uprawiajၐce okreᖰlone dyscypliny sportowe sၐ najbardziej chᆐtne do 
korzystania ze Skweru. (Juៀ teraz poᖰwiᆐcajၐ duៀo czasu i energii na 
uprawianie swoich dyscyplin, brakuje im jednak w Warszawie miejsc, które 
speᐠniajၐ ich oczekiwania).

• Skwer mógᐠby zmieniaၰ swoje oblicze w zaleៀnoᖰci od rodzaju aktywnoᖰci, 
które bᆐdၐ o danej porze dnia dominowaၰ. Nastrój miejsca moៀe byၰ 
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które bᆐdၐ o danej porze dnia dominowaၰ. Nastrój miejsca moៀe byၰ 
kreowany np. przez oᖰwietlenie, które bᆐdzie bardziej efektowne, gdy na 
Skwerze przewaៀaၰ bᆐdၐ wydarzenia o charakterze kulturalnym 
i towarzyskim.

Relacje pomiᆐdzy grupami

Zadaniem postawionym przez twórców Skweru i wᐠadze Bemowa jest stworzenie 
przestrzeni, która przyjazna bᆐdzie róៀnym grupom uៀytkowników. Uczestnicy 
warsztatów równieៀ potwierdzili, ៀe ich wolၐ jest korzystanie z przestrzeni, która 
bᆐdzie otwarta, dostᆐpna dla wszystkich – demokratyczna. Poszczególne grupy 
opisujၐc swoje oczekiwania wobec projektowanej przestrzeni uៀywaᐠy czᆐsto tych 
samych okreᖰleᑀ (np. chᆐၰ relaksu, odpoczynku, trening). Jasne jest jednak to, ៀe 
sposób realizacji tych samych potrzeb, bᆐdzie siᆐ znacznie róៀniၰ 
w poszczególnych grupach. Inaczej wyglၐda odpoczynek mamy lub babci 
z dzieckiem, a inaczej grupy nastolatków, którzy wᐠaᖰnie skoᑀczyli ewolucje 
deskorolkowe i haᐠaᖰliwie emocjonujၐ siᆐ swoimi dokonaniami. Realizacja jednych 
potrzeb ogranicza wiᆐc moៀliwoᖰၰ realizacji innych, co moៀe prowadziၰ do tarၰ 
i konfliktów pomiᆐdzy róៀnymi grupami korzystajၐcymi z przestrzeni.  Przeᐠoៀenie 
idei otwartoᖰci i godzenia wielu róៀnorodnych uៀytkowników (a tym samym wielu 
oczekiwaᑀ i interesów) na jᆐzyk przestrzeni wymaga poznania relacji pomiᆐdzy 
tymi grupami, przewidzenia ewentualnych konfliktów, a takៀe okreᖰlenia 
moៀliwych interakcji, które w nieoczekiwany sposób mogၐ siᆐ pomiᆐdzy 
uៀytkownikami wywiၐzaၰ. 

W trakcie warsztatów przedyskutowano nastᆐpujၐce zagadnienia zwiၐzane 
ze wspólnym korzystaniem z przestrzeni Skweru:

• relacje na linii mᐠodzieៀ – seniorzy

• relacje pomiᆐdzy subkulturami zwiၐzanymi z poszczególnymi dyscyplinami 
sportów miejskich

• haᐠas generowany przez uprawiajၐcych poszczególne dyscypliny

• bezpieczeᑀstwo uៀytkowników uprawiajၐcych róៀne dyscypliny na tej 
samej przestrzeni

• interakcje pomiᆐdzy grupami i nawiၐzywanie nowych relacji, pomiᆐdzy 
uៀytkownikami, którzy do tej pory nie mieli pᐠaszczyzny do wzajemnych 
kontaktów

W ustaleniu tych realcji pomogᐠy pytania pomocnicze:

• Z których sprzᆐtów moៀecie korzystaၰ wspólnie z innymi?

• Czy bᆐdzie wam przeszkadzaၰ obecnoᖰၰ jakiejᖰ grupy?

• Które z dyscyplin uprawianych na Skwerze chcielibyᖰcie obserwowaၰ?

• Czy bᆐdziecie siᆐ wstydziၰ uprawiaၰ danၐ dyscyplinᆐ sportu w miejscu 
publicznym?

• Czy bᆐdziecie przychodziၰ na Skwer ze swoimi dzieၰmi/ rodzicami?

Zidentyfikowano spodziewane konflikty:

• Pomiᆐdzy grupami, które w tym samym czasie chcၐ korzystaၰ z atrakcji 
(boisko bike polo/ streetball, skatepark, ᖰcianka wspinaczkowa),

• Pomiᆐdzy dorosᐠymi i mᐠodzieៀၐ jeៀdzၐcၐ na deskorolce: ze wzglᆐdu na 
haᐠas, który towarzyszy deskorolkowym ewolucjom, ze wzglᆐdu na 
wykonywanie ewolucji na sprzᆐtach (murki, ᐠawki) które nie sၐ do tego 
przeznaczone,

• Pomiᆐdzy grupami bmx i deskorolkၐ – sportowcy ci nie lubiၐ siᆐ, korzystajၐ 
z podobnych przeszkód ale w inny sposób,
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• Pomiᆐdzy rodzicami z maᐠymi dzieၰmi i sportowcami uprawiajၐcymi szybkie 
i wyczynowe sporty, ze wzglᆐdu na brak poczucia bezpieczeᑀstwa 
w sၐsiedztwie uprawiajၐcych te dyscypliny,

• Pomiᆐdzy wᐠaᖰcicielami psów i innymi uៀytkownikami Skweru.

Dodatkowo, reprezentaci grupy deskorolkowej zostali poproszeni o przygotowanie 
planszy, na której zaznaczyli z jakmimi innymi dyscyplinami sportu sympatyzujၐ 
i co mogᐠoby znaleហၰ siᆐ w sၐsiedztwie przestrzeni dla deskorolki.

Plansza ilustrujၐca relacje 
deskorolkowców z innymi 
grupami na skwerze. Im dalej 
od cenrum okrᆐgu znajduje 
siᆐ dana  funkcja, tym dalej 
powinna znaleហၰ siᆐ ona 
w realnej przestrzeni Skweru.  

Wypracowano nastᆐpujၐce wnioski i postulaty:

• przestrzeᑀ rekreacji dla osób starszych oraz miejsca odpoczynku (ᐠawki, 
siedziska) moៀna poᐠၐczyၰ z przestrzeniၐ dla najmᐠodszych dzieci 
(wymagajၐcych staᐠego nadzoru i opieki),

• przestrzeᑀ treningowa dla bmx ze wzglᆐdu na charakter ewolucji wymaga 
wokóᐠ siebie strefy buforowej,

• bmx i deskorolka powinny mieၰ odrᆐbne miejsca treningowe, oddalone od 
siebie,

• strefᆐ dla deskorolki (ze wzglᆐdu na haᐠas) naleៀy usytuowaၰ daleko od 
miejsc przeznaczonych na relaks i spokojny odpoczynek oraz od kina 
plenerowego,

• sugeruje siᆐ wprowadzenia systemu rezerwacji boisk przeznaczonych dla 
sportów zespoᐠowych (do bike polo, streetball, kometki),

• niektóre sporty (fitness,  siᐠownia na ᖰwieៀym powietrzu, urzၐdzenia 
aerobowe dla osób starszych) wymagaၰ bᆐdၐ przestrzeni zapewniajၐcej 
intymnoᖰၰ, mniej widocznej  i uczᆐszczanej, w której trenujၐcy nie bᆐdၐ 
siᆐ czuၰ nadmiernie obserwowani,

• sporty takie jak deskorolka, streetball, breakdance, powinny znaleហၰ siᆐ na 
eksponownaych miejscach, umoៀliwiajၐcych obserwowanie ewolucji,

• miejsce do taᑀca towarzyskiego naleៀy poᐠၐczyၰ z funkcjၐ kawiarni -
miejsca wieczornych spotkaᑀ,
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• kwestia obecnoᖰci zwierzၐt na Skwerze powinna byၰ przedyskutowana 
w wiᆐkszym gronie uៀytkowników

• naleៀy wydzieliၰ strefy dla mniej i bardziej zaawansowanych w uprawianej 
dyscyplinie sportu (np. kids zone)

Katalog atrakcji skwerowych

Katalog atrakcji skwerowych powstaᐠ w oparciu o analizᆐ ankiet oraz makiet 
stworzonych podczas dwudniowych warsztatów z mieszkaᑀcami. Zawiera on takៀe 
literalny zapis propozycji, które padaᐠy w trakcie dyskusji warsztatowych. Peᐠna 
lista atrakcji przedstawiona jest w Zaᐠၐcznikach.
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Rekomendacje
Doᖰwiadczenia z przeprowadzonego na potrzeby realizacji Skweru Sportów 
Miejskich na Bemowie procesu konsultacyjnego, pozwalajၐ stwierdziၰ z peᐠnym 
przekonaniem, ៀe przyjᆐta metodologia sprawdza siᆐ jako etap poprzedzajၐcy 
przygotowanie inwestycji i moៀe byၰ replikowana w przypadku podobnych 
przedsiᆐwziᆐၰ w innych dzielnicach, w szczególnoᖰci dotyczၐcych przestrzeni 
publicznych.

Przynosi ona teៀ nastᆐpujၐce korzyᖰci:

W sferze merytorycznej konsultacje przynoszၐ konkretnၐ wiedzᆐ przyszᐠym 
projektantom w zakresie potrzeb i oczekiwaᑀ mieszkaᑀców wzglᆐdem planowanej 
inwestycji, co przekᐠada siᆐ wprost na dobre decyzje projektowe, zapewniajၐc 
w efekcie wysokၐ jakoᖰၰ przestrzeni.

W obszarze proceduralnym konsultacje sၐ realnym wᐠၐczeniem mieszkaᑀców 
w proces decyzyjny toczၐcy siᆐ w dzielnicy. Po pierwsze, uzyskanie wglၐdu 
w potrzeby mieszkaᑀców pozwala precyzyjnie na te oczekiwania odpowiadaၰ. Po 
drugie, mieszkaᑀcy ᖰwiadomi swego wkᐠadu w konkretne decyzje, chᆐtniej 
akceptujၐ dziaᐠania administracji publicznej. To dwutorowe oddziaᐠywanie sprzyja 
legitymizacji lokalnej wᐠadzy. 

W wymiarze psychospoᐠecznym - konsultacje przynoszၐ teៀ bardziej 
„miᆐkkie”, trudnomierzalne, ale szczególnie istotne w dᐠugofalowym oddziaᐠywaniu 
benefity. Uczestnictwo mieszkaᑀców w ៀyciu dzielnicy, szczególnie w tak 
namacalnym jego aspekcie jak ksztaᐠtowanie swojego sၐsiedztwa umacnia 
postawy obywatelskie i prospoᐠeczne, modeluje pozytywne wzorce zachowaᑀ 
i zachᆐca do wiᆐkszego udziaᐠu w innych przedsiᆐwziᆐciach pro publico bono. 
Takie budowanie kapitaᐠu spoᐠecznego dzielnicy przekᐠada siᆐ równieៀ na 
formowanie jej pozytywnego wizerunku, nie tylko z perspektywy mieszkaᑀca, ale 
takៀe zewnᆐtrznego obserwatora. 

Analiza wyników procesu konsultacyjnego pozwoliᐠa sformuᐠowaၰ wyraziste 
rekomendacje, które przedstawiamy poniៀej, skategoryzowane ze wzglᆐdu na 
ostatecznego adresata.

Dziaᐠania w sferze realizacji, zarzၐdzania miejscem i promocji –
rekomendacje dla inwestora (Urzၐd Dzielnicy Bemowo)

1. Rekomendujemy podjᆐcie siᆐ realizacji Skweru – zamierzenie to cieszy siᆐ nie 
tylko akcpetacjၐ i zainteresowaniem mieszkaᑀców ale przyjmowane jest równieៀ  
ze szczególnym entuzjazem wynikajၐcym z faktu uczynienia przez Dzielnicᆐ 
wysiᐠku wykorzystania mechanizmów partycypacyjnych. Przychylnoᖰၰ 
mieszkaᑀców wynika teៀ w duៀej mierze z samego faktu zapytania siᆐ ich 
o zdanie.

2. Aby nie straciၰ popracia dla inwestycji, utrzymaၰ zainteresowanie mieszkaᑀców 
tematem i ich zaangaៀowanie w projekt naleៀy na bieៀၐco komunikowaၰ efekty 
kolejnych etapów procesu projektowego np. z wykorzystaniem portalu 
spoᐠecznoᖰciowego Facebook. Spowoduje to naturalnၐ promocjᆐ Skweru, 
korzystajၐc z dobrodziejstw marketingu szeptanego.

3. Tworzၐc strategiᆐ komunikacyjnၐ dla Skweru naleៀy uwypukliၰ wkᐠad 
mieszkaᑀców w jego powstanie.

4. Naleៀy opracowaၰ strategiᆐ animacji ukoᑀczonego Skweru, by w maksymalny 
sposób korzystaၰ z jego oferty sportowej, rekreacyjnej, kulturalnej, relaksacyjnej.

5. Naleៀy skupiၰ wokóᐠ projektu lokalne organizacje pozarzၐdowe i nieformalne 
grupy, a takៀe przedsiᆐbiorstwa komercyjne (np. o profilu sportowym 
i rekreacyjnym), które wspomogၐ dzielnicᆐ w animacji Skweru.
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6. Tam gdzie to moៀliwe naleៀy oddawaၰ mieszkaᑀcom inicjatywᆐ w zakresie 
organizowania wydarzeᑀ kulturalnych i sportowych. Wspieranie oddolnych dziaᐠaᑀ 
mieszkaᑀców pozwoli poczuၰ siᆐ im wᐠaᖰcicielami miejsca, przeᐠoៀy siᆐ na wiᆐksze 
przywiၐzanie do Skweru, a co za tym idzie wiᆐkszၐ dbaᐠoᖰၰ o sprzᆐty, estetykᆐ 
przestrzeni i porzၐdek na Skwerze.  

8. Naleៀy wypracowaၰ rozwiၐzania organizacyjne usprawniajၐce i regulujၐce 
sposób korzystania ze Skweru, a takៀe jasno je komunikowaၰ, zadbaၰ o ich 
czytelnoᖰၰ i egzekwowanie. 

• W tym celu warto wykorzystaၰ nowe technologie: np. moៀliwoᖰၰ 
rezerwowania boisk przez internet lub sms, informowania 
o zajᆐtoᖰci/dostᆐpnoᖰci sprzᆐtów, informowania o nachodzၐcych 
wydarzeniach. Efektywnym sposobem na zarzၐdzanie miejscem, 
uwzglᆐdniajၐcym partycypacjᆐ mieszkaᑀców jest wykorzystanie platformy 
internetowej, która bᆐdzie udostᆐpniona równieៀ na terenie Skweru np. 
w postaci infokiosku.

• Sugerujemy wprowadzenie systemu informacji wizualnej, który dziᆐki 
prostym kodom kolorystycznym lub ikonom bᆐdzie wskazywaᐠ 
przeznaczenie poszczególnych stref Skweru i konkretnych sprzᆐtów.

9. Aby speᐠniaၰ swe funkcje Skwer powinien byၰ miejscem ogólnodostᆐpnym, 
bezpᐠatnym, nieogrodzonym. Z deklaracji mieszkaᑀców wynika chᆐၰ korzystania 
z miejsca do póហnych godzin wieczornych – zwᐠaszcza w weekendy. Speᐠnienie 
tych oczekiwaᑀ wymagaၰ bᆐdzie wdroៀenia dziaᐠaᑀ zapewniajၐcych  
bezpieczeᑀstwo na tym terenie (oᖰwietlenie, monitoring).

10. W fazie realizacji naleៀy zadbaၰ o precyzyjne trzymanie siᆐ wytycznych 
zawartych w projekcie i unikaၰ stosowania rozwiၐzaᑀ zamiennych. 
Zaprojektowany skwer naleៀy traktowaၰ jako integralne dzieᐠo, którego wszystkie 
elementy sၐ waៀne dla prawidᐠowego funkcjonowania caᐠoᖰci.

11. By nie dopuᖰciၰ do degradacji przestrzeni i obniៀenia jej walorów 
funkcjonalnych i reprezentacyjnych naleៀy zadbaၰ o regularny przeglၐd sprzᆐtów 
i bieៀၐce usuwanie usterek i ewentualnych zniszczeᑀ. Pomóc w tym moៀe 
wprowadzenie systemu zgᐠaszania usterek przez uៀytkowników.

12. W przypadku wᐠၐczenia sponsora zewnᆐtrznego w proces finansowania 
inwestycji nie naleៀy dopuᖰciၰ do nadmiernego skomercjalizowania przestrzeni 
i zawᐠaszczenia miejsca poprzez konkretnၐ markᆐ. Reklama powinna uwzglᆐdniaၰ 
wytyczne architektów Skweru, byၰ spójna z koncepcjၐ identyfikacji wizualnej 
miejsca i nie zaburzaၰ ᐠadu przestrzennego.

Dziaᐠania w sferze projektowej – rekomendacje dla zespoᐠu architektów:

1. Naleៀy uwzglᆐdniၰ w maksymalnym stopniu potrzeby mieszkaᑀców, które 
przekᐠadajၐ siᆐ na nastᆐpujၐce funkcje Skweru:

• Treningowa – doskonalenie umiejᆐtnoᖰci w sportach miejskich: m.in. 
deskorolka, bmx, streetball, wspinaczka, rolki, longboard, breakdance

• Treningowa – trening areobowy – siᐠownia na ᖰwieៀym powietrzu
• Treningowa - zorganizowane zajᆐcia sportowe w grupach: fitness, taniec, 

joga
• Treningowa – rywalizacja sportowa: boiska, tor rolkowy, tor przeszkód
• Rekreacyjna – zabawy z elementami aktywnoᖰci fizycznej: plac zabaw dla 

dorosᐠych, rolki, zoᖰka, badminton, frisbee, plac zabaw dla dzieci
• Rekreacyjna – miejsce podziwiania ewolucji sportowych i chwalenia siᆐ 

swoimi osiၐgniᆐciami
• Rozrywkowa, kulturalna – kino plenerowe, wieczorki taneczne, koncerty, 

spotkania muzyczne, wernisaៀe sztuki ulicznej
• Towarzyska - miejsce spotkaᑀ ze znajomymi w klubie/kawiarni lub 

w plenerze
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• Relaksacyjna – odpoczynek na ᐠonie przyrody, moៀliwoᖰၰ wyciszenia
• Edukacyjna – uczenie siᆐ poprzez obserwacjᆐ, wymiana doᖰwiadczeᑀ 

w gronie sportowców, poznawanie nowych sposobów spᆐdzania wolnego 
czasu, warsztaty mistrzowskie, 

• Integracyjna – sprzyjanie zawieraniu znajomoᖰci, kontaktom pomiᆐdzy 
róៀnymi grupami uៀytkowników,

• Ekologiczna – poznawanie przyrody, mini ogródki, pielᆐgnacja roᖰlin
• Wspieranie lokalnoᖰci – ksztaᐠtowanie i umacnianie siᆐ wiᆐzi sၐsiedzkich, 

budowanie toៀsamoᖰci dzielnicy
• Gastronomiczna – moៀliwoᖰၰ zakupienia przekၐsek i napojów, korzystania 

ze ហródeᐠek wody pitnej
• Sanitariaty

2. W projekcie architektonicznym i na etapie realizacji nie moៀna pominၐၰ 
„atrakcji”, które uzyskaᐠy nawiᆐkszၐ popularnoᖰၰ w ankiecie przeprowadzonej 
wᖰród mieszkaᑀców: kino plenerowe, plac zabaw dla dorosᐠych, wspinaczka, 
przeszkody dla deskorolki i rolek, ᐠawki. 

• Dodatkowo sugerujemy wᐠၐczyၰ w zakres projektowanych funkcji boisko do 
bike polo i przestrzeᑀ dla taᑀca towarzyskiego ze wzglᆐdu na duៀၐ 
aktywnoᖰၰ reprezentantów tych dziedzin na terenie Bemowa.

3. Zaprezentowany w raporcie „katalog atrakcji” powinien stanowiၰ inspiracjᆐ dla 
architektów Skweru jako bezpoᖰredni zapis oczekiwaᑀ przyszᐠych uៀytkowników, 
które wstᆐpnie zostaᐠy przeᐠoៀone na jᆐzyk przestrzeni.

4. W koncepcji naleៀy uwzglᆐdniၰ wnioski wynikajၐce z analizy relacji pomiᆐdzy 
róៀnymi grupami przyszᐠych uៀytkowników Skweru, tak by miejsce to byᐠo 
maksymalnie otwarte dla wszystkich a jednoczeᖰnie rozwiၐzania przestrzenne 
pozwalaᐠy na zgodne i bezpieczne wspóᐠuៀytkowanie miejsca.

5. W koncepcji architektonicznej naleៀy wypracowaၰ rozwiၐzania oferujၐce jak 
najszerszy i najbardziej róៀnorodny wachlarz scenariuszy uៀytkowania przestrzeni, 
adaptujၐcy siᆐ do róៀnych wymagaᑀ zwiၐzanych np. z porami roku, porami dnia, 
zmieniajၐcymi siᆐ warunkami atmosferycnymi.

6. Porzၐdane bᆐdzie umoៀliwienie uៀytkownikom wkᐠadu w kreowanie przestrzeni 
poprzez samodzielne modyfikowanie lub aranៀowanie elementów Skweru, np. 
tymczasowၐ zmianᆐ ustawieᑀ sprzᆐtów, dodawanie przeszkód, zmianᆐ 
oᖰwietlenia, decydowanie o funkcji danego sprzᆐtu (wielofunkcyjne boiska, 
mobilne ᐠawki etc.)

7. Naleៀy dၐៀyၰ do wypracowania koncepcji promujၐcej takie wartoᖰci jak 
nowoczesnoᖰၰ i miejskoᖰၰ (reprezentowane m.in. przez obecnoᖰၰ nowych 
technologii, nowoczesnych materiaᐠów) przy jednoczesnym zachowaniu charakteru 
zielonego i bliskiego naturze miejsca.

8. Projektowana przestrzeᑀ powinna cechowaၰ siᆐ unikalnymi, nowatorskimi 
rozwiၐzaniami, które bᆐdၐ przyciၐgaၰ uwagᆐ uៀytkowników. Wysokiej jakoᖰci 
miejski design da szanse promowania Bemowa jako dzielnicy nowoczesnej 
i otwartej, dbajၐcej o standard ៀycia swoich mieszkaᑀców. 

9. Projektujၐc Skwer naleៀy  zwróciၰ uwagᆐ na oczekiwania mieszkaᑀców 
dotyczၐce osobowoᖰci miejsca, którzy chcieliby przestrzeni dynamicznej, 
kreatywnej, kolorowej, radosnej i przyjaznej.

10. Otwarty charakter miejsca powinien przejawiaၰ równieៀ ᐠatwym dostᆐpem dla 
osób o mniejszej sprawnoᖰci fizycznej i niepeᐠnosprawnych.

11. Rekomendujemy zachowanie istniejၐcej zieleni wysokiej.

12. W koncepcji Skweru naleៀy przewidzieၰ moៀliwoᖰၰ zlokalizowania reklamy dla 
ewentualnego sponsora wspóᐠfinansujၐcego realizacjᆐ inwestycji. Reklama nie 
powinna zaburzaၰ spójnoᖰci koncepcji.
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