Zbuduj dobrg przestrzen!
Skatepark jest najczesciej postrzegany jako miejsce dla
mitodziezy, ale warto go projektowac jako wielofunkcyjne
miejsce spotkan i aktywnosci roznych grup uzytkownikow.

Kojarzony gtownie z jazdg na deskorolce, hulajnodze czy
BMX, dobrze zaprojektowany skatepark — z wygodnym
otoczeniem, siedziskami i zielenig — moze stac sie lokalnym

centrum integracji.

Zréznicowany poziom przeszkod sprawia, ze korzystajg

Z niego zarowno poczatkujacy, jak i zaawansowani
uzytkownicy, dzieci, mtodzi dorosli. Wspdlne trenowanie,
ogladanie trickéw czy swobodne spedzanie czasu buduje
atmosfere otwartosci i wspoétdzielenia przestrzeni i zwieksza
poczucie bezpieczenstwa wokoét obiektu.

Potrzeby uzytkownikéw

-l Mozliwos$¢ rozwijania sprawnosci ruchowej, rownowagi i koordynacji.
1 Bezpieczna przestrzen do nauki i stopniowej progresji w trikach.

1 Dostep do zréznicowanych przeszkéd umozliwiajgcych jazde
w wybranym stylu.

Przestrzen do treningu indywidualnego i grupowego (szkotki, warsztaty).
Otoczenie gwarantujgce bezpieczenstwo spoteczne i dobrg widocznosc.

Lokalizacja blisko codziennych tras przemieszczania sie.

U000

Interakcja z rowiesnikami i osobami w réznym wieku — takze przez
obserwacje, wspdlne trenowanie, wzajemne nauczanie.
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Organizacja wydarzen sportowych: pokazoéw, treningéw, zawodow.




Zalecany zakres inwestycji
i gtdbwne wymagania jakosciowe

_l Nawierzchnia betonowa monolityczna C35/45 — gtadka, odporna na
Scieranie i mroz, o wysokim standardzie wykonczenia.

_l Indywidualny projekt geometryczny skateparku wykonany przez
doswiadczonego projektanta skateparkow.

] Wysoka jako$¢ wykonania przeszkod: betonowe krawedzie
zabezpieczone profilem stalowym, krawedzie grindboxéw ze stali
czarnej grubosci min. 4 mm, geometria odwzorowana z doktadnos$cig
zapewniajgcg bezpieczenstwo i ptynnosé jazdy.

1 Wyrazny podziat na strefy trudnosci.

] Bezpieczne i bezkolizyjne otoczenie skateparku — brak drzew,
stupow, tawek i elementéw matej architektury w strefie 2 m od
przeszkéd.

_l Miejsce odpoczynku: tawki, dostep do wody pitnej, kosz, stojak
rowerowy, najlepiej w cieniu (naturalnym lub pod lekkim
zadaszeniem).

_l Zielen niska oraz zacieniajgca.

] Odwodnienie: spadki 0,8—1,2%, zréwnowazone zagospodarowanie
wody deszczowe;.

_l Utwardzone dojscie min. 2 m, dojazd stuzb ratunkowych.

) Zalecane oswietlenie terenu: dostosowane do o$wietlenia terenu, na
ktorym planowany jest skatepark i rangi obiektu, przy braku
przytacza elektrycznego oswietlenie solarne.

—l Poprawa widocznosci i bezpieczenstwa spotecznego dzieki
lokalizacji w otwartych, nadzorowanych przestrzeniach.

Wymagania formalne

Warunki techniczne jakim powinny odpowiadaé¢ budynki i ich
usytuowanie

Zakres: odlegto$¢ od linii rozgraniczajgcych ulice, od okien pomieszczeh
przeznaczonych na pobyt ludzi oraz od miejsc gromadzenia odpadow.

PN-EN 14974:2019-07

Zakres: urzgdzenia rolkowe, bezpieczehstwo konstrukcji, projektowanie.
Uwagi: skatepark musi spetnia¢ wymagania dotyczgce stref bezpieczenstwa,
parametréw przeszkdd i metod testowania.

Prawo budowlane / dokumentacja architektoniczna

Zakres: projektowanie i realizacja obiektéw budowlanych.

Uwagi: skatepark wymaga indywidualnego projektu i petnej dokumentacji
wykonanej przez specjalistycznego projektanta doswiadczonego

w projektowaniu skateparkéw.

Ustawa o dostepnosci
Zakres: wymagania w zakresie obowigzku zapewnienia minimalnej
dostepnosci architektonicznej i uniwersalnego projektowania.

Certyfikacja

Poswiadczenie zgodnos$ci z normg wymagane jest zaréwno na etapie
przetargdw jak i odbioru inwestycji. Deklaracja “zgodnosci z normg” od
producenta, nie stanowi wystarczajgcego zabezpieczenia prawnego

w zakresie odpowiedzialno$ci za bezpieczenstwo uzytkownikéw. Aby rzetelnie
wykazac zgodno$¢ urzadzen i obiektu z wymaganiami norm PN-EN, a tym
samym ograniczy¢ ryzyko odpowiedzialnosci cywilnej zarzadcy lub inwestora,
konieczne jest uzyskanie weryfikacji — np. w postaci certyfikatu jednostki
certyfikujgcej lub sprawozdania z inspekcji obiektu wykonanej przez jednostke
inspekcyjna.



Uniwersalne projektowanie:
dostepnosc¢ i inkluzywnosc¢

Uniwersalne projektowanie skateparku pozwala lepiej odpowiadaé na
potrzeby réznych uzytkownikéw — od dzieci i poczatkujgcych, po
doswiadczonych rideréw i osoby towarzyszgce. Dostepnosé zaczyna sie
od wygodnego, bezbarierowego dojscia oraz bezpiecznej nawierzchni.
Otoczenie skateparku powinno sprzyjac¢ takze odpoczynkowi: fawki

Z oparciem, miejsca w cieniu czy zadaszenia zwigekszajg komfort
opiekundw, senioréw i 0séb z ograniczong mobilnoscig. Ich obecnosé

w przestrzeni sprzyja integracji i poczuciu bezpieczenstwa. Mozliwos¢
obecnoéci blisko strefy aktywnosci, bez konieczno$ci intensywnego
udziatu, sprzyja wtgczaniu kolejnych grup uzytkownikow.

W wiekszych realizacjach powinno sie przewidzie¢ dostep do toalety.
Dobrg praktyka jest lokalizowanie skateparku w sagsiedztwie innych
obiektéw rekreacyjnych, co zwieksza jego funkcjonalnosé¢ i dostepnosc.

Jesli w lokalnej spoteczno$ci sg aktywne osoby

Z niepetnosprawnosciami — np. poruszajgce sie ha wozkach sportowych
— warto skonsultowagé, czy i jak mozna dostosowac wybrane elementy
skateparku do ich potrzeb bez utraty jakos$ci dla oséb jezdZzgcych na
sprzecie rolkowym.

Estetyka rowniez ma znaczenie — szczegdlnie dla oséb poczatkujgcych,
dziewczat i dzieci, ktére mogg czu¢ sie mniej swobodnie w surowym,
technicznym otoczeniu. Przyjazna kolorystyka, zielen, naturalne
materiaty i dbato$¢ o detale tworzg przestrzen bardziej otwarta,
zachecajgcy i wspierajgcg integracje.

Zrownowazone projektowanie

Zréwnowazone projektowanie skateparku zaczyna sie juz na etapie wyboru
lokalizacji. W tym wypadku najwazniejsze jest dobre skomunikowanie

z transportem publicznym. Warto wybiera¢ tez miejsca potgczone

z istniejgcymi trasami rowerowymi, spacerowymi i rekreacyjnymi, ale z dala od
okien mieszkancéw, ktdrym hatas z obiektu najczesciej przeszkadza.

Obiekt wymaga dobrze przygotowanego podtoza i skutecznego odwodnienia —
wybér miejsca o stabilnych gruntach, minimalizuje ryzyko podmy¢ i zniszczeh.
Jesli inwestycja realizowana jest na terenie nieprzepuszczalnym, konieczne sg
specjalne rozwigzania techniczne. Dla zrbwnowazonego zagospodarowania
wod deszczowych rekomendujemy stosowanie rozwigzan btekitno zielonej
infrastruktury — takich jak ogrody deszczowe czy niecki infiltracyjne.

Zieleh towarzyszgca petni wiele funkcji — poprawia mikroklimat, zwieksza
bioré6znorodno$¢ i zapewnia cien, co sprzyja dtuzszemu przebywaniu

w przestrzeni. Dobrg praktyka jest wkomponowywanie istniejgcej roslinnosci
w projekt i unikanie zbednych wycinek. Odpowiednio rozmieszczone drzewa

i krzewy w sasiedztwie skateparku wptywajg komfort uzytkownikéw, moga tez
ograniczy¢ nagrzewanie sie nawierzchni np. w miejscach odpoczynku. Zielen
moze by¢ réwniez wkomponowana w obiekt, wpisujgc sie

w koncepcje utozenia elementéw toru jazdy.

Zréwnowazone podejscie zaktada wykorzystanie trwatych, odnawialnych lub
pochodzacych z recyklingu surowcéw. Réwniez w odniesieniu do
podstawowego budulca skateparku czyli mieszanki betonowej mozna szukac¢
rozwigzan ograniczajgcych wptyw na srodowisko.

W przypadku oswietlenia nalezy wybieraé oprawy nie powodujgce
zanieczyszczenia $wiattem. Warto tez rozwazy¢ inteligentne sterowanie
oswietleniem, np. lampy z czujnikami ruchu, lub wigczane przez
uzytkownikow.



Dobre praktyki

Zielen niska i wysoka: odpowiednio
dobrana zielen tworzy lepszy mikroklimat,
daje cien i poprawia estetyke, wazne
sytuowac rosliny tak aby ich korzenie nie
niszczyty nawierzchni.

Strefa odpoczynku: wyznaczone miejsce
do odpoczynku i przechowywania rzeczy
sprzyja regeneracji i integracji
uzytkownikow. Warto by taka przestrzen
byta przyjemna, réznorodna i nie
ograniczata sie tylko do kilku fawek.

Funkcje uzupetniajgce: miejsce
rozgrzewki, integracji z uzytkownikami,
moze przybieraé rézne formy.

Sasiedztwo innych funkgcji
rekreacyjnych: lokalizacja w poblizu
pumptrackow, sitowni kalistenicznych lub
innych stref aktywnosci zwigksza
réznorodnos¢ oferty rekreacyjnej i sprzyja
wigkszej frekwenc;ji.

Utwardzone dojscie i dojazd stuzb:
zapewnienie utwardzonego dojscia

i dostepu dla stuzb ratunkowych zwieksza
bezpieczenstwo i dostepnos¢ catej strefy.

Strefa dla poczatkujacych: przestrzen

z najtatwiejszymi przeszkodami i duzg
ptaska powierzchnig pozwala korzysta¢

z obiektu réwniez osobom poczatkujgcym.

Zadaszenie: zadaszenie chroni przed
storicem i deszczem, umozliwiajgc
schronienie sie w roznych warunkach
pogodowych i przedtuzajgc tym samym czas
spedzony na powietrzu.



-

Dobre praktyki

Poidetka: dostep do wody pitnej poprawia
komfort i zacheca do dtuzszej aktywnosci,
jesli pozwala na to infrastruktura
wodociggowa.

tawki i siedziska: miejsca do siedzenia
umozliwiajg odpoczynek, obserwacje treningu
i towarzyszenie innym uzytkownikom. Im
wiekszy obiekt, tym wieksza i bardziej
zréznicowana powinna by¢ strefa rekreac;ji

i odpoczynku.

Oswietlenie: odpowiednie o$wietlenie
wydtuza czas uzytkowania skateparku

i zwieksza bezpieczenstwo, szczegdlnie dla
dziewczat.

Ciagtosé¢ przejazdu: indywidualny projekt
geometryczny zapewnia ptynny ruch

i bezpieczne trajektorie jazdy dla
uzytkownikéw o réznym poziomie
zaawansowania.

Kosze na $smieci: teren skateparku powinien
by¢ wyposazony w wigkszg ilos¢ duzych
koszy na $mieci.

Funkcje uzupetniajgce: wybrane
przeszkody mogg by¢ adaptowane na inne
funkcje podczas wydarzen na przykiad
zamieniaé sie w matg scene lub podium dla
zwyciezcdw zawodow.



Skatespot

Mata przestrzen z podstawowymi elementami street. Zawsze zawiera Rekomendowane lokalizacje
ptaskg powierzchnie do nauki podstaw. Przeznaczony gtéwnie dla u Osiedla mieszkaniowe
deskorolkarzy, ale rowniez dostepny dla rolek, hulajnég i BMX-6w.

- Skwery i parki lokalne
Czesto wkomponowany w tkanke miejska.

4
a Otoczenie terendw szkot
4

Tereny sportowe lub ich otoczenie (szczegblnie sasiedztwo
obiektéw parkour i freerun; dobrze funkcjonuje takze obok torow
pumptrack)

u Nietypowe przestrzenie adaptowane na potrzeby aktywnosci
fizycznej np. tereny poprzemystowe, przestrzenie pod obiektami
mostowymi

Atrakcyjnos¢ dla grup wiekowych
Nierekomendowane lokalizacje
Przedszkolaki, 3-5 lat s 4 % % d Tereny '_t.rudlno dos'tepne, oc{dal_one od pppu!grnych miejsc
rekreacji, nie powigzane z siecig komunikacji publiczne;j.
Weczesnoszkolne, 6-9 lat - * k¥ - Tereny w bezposrednim sgsiedztwie budynkéw mieszkalnych

Nastolatki miodsze, 10-13 lat k4 s jedno- i wielorodzinnych.

Nastolatki starsze, 14-18 lat %k k% . .
Rekomendowana powierzchnia
Miodzi dorosli, 19-35 kK k% 0 150-250 m2
Dorosli, 36-55 lat ¥k 5
Seniorzy mtodsi, 56-65 lat Aok

Seniorzy, 65 lat i wiecej Filekdok



Skatepark maty

Zawiera elementy street i parkowe, umozliwiajgce nauke i rozwoj
umiejetnosci na réznych poziomach. Dobry wybdr dla mniejszych
miejscowosci bez dostepu do wiekszej infrastruktury.

Atrakcyjnos¢ dla grup wiekowych

Przedszkolaki, 3-5 lat ¥ ¥
Woczesnoszkolne, 6-9 lat sk %5k
Nastolatki mtodsze, 10-13 lat Sk k¥
Nastolatki starsze, 14—18 lat k%%
Mtodzi dorosli, 19-35 sk k%
Dorosli, 36-55 lat %k ¥

Seniorzy mtodsi, 56—65 lat Kk

Seniorzy, 65 lat i wiecej F¥cdodkk

Rekomendowane lokalizacje

u
u
u

Skwery i parki lokalne
Otoczenie terenéw szkot

Tereny sportowe lub ich otoczenie (szczegdlnie sgsiedztwo
obiektoéw parkour i freerun; dobrze funkcjonuje takze obok toréw
pumptrack)

Nietypowe przestrzenie adaptowane na potrzeby aktywnosci
fizycznej np. tereny poprzemystowe, przestrzenie pod obiektami
mostowymi

Nierekomendowane lokalizacje

a

a

Tereny trudno dostepne, oddalone od popularnych miejsc
rekreacji, nie powigzane z siecig komunikacji publicznej.

Tereny w bezposrednim sgsiedztwie budynkéw mieszkalnych
jedno- i wielorodzinnych.

Rekomendowana powierzchnia

a

400-600 m?



Skatepark sredni

Zawiera zréznicowane przeszkody zaréwno dla poczatkujgcych, jak
i zaawansowanych. tgczy strefy street i park, odpowiedni dla wiekszosci

uzytkownikéw. Polecany dla gmin i miast powiatowych.
Rekomendowane lokalizacje

a Duze parki miejskie lub tereny rekreacyjne o znaczeniu
ponadlokalnym

a Ponadlokalne centra sportu i rekreacji

a Nietypowe przestrzenie adaptowane na potrzeby aktywnosci
fizycznej np. tereny poprzemystowe, przestrzenie pod obiektami
mostowymi

Atrakcyjnos¢ dla grup wiekowych Nierekomendowane lokalizacje

a Tereny trudno dostepne, oddalone od popularnych miejsc
Przedszkolaki, 3-5 lat s v rekreacji, nie powigzane z siecig komunikacji publicznej.

Woczesnoszkolne, 6-9 lat sk ¥ a Tereny w bezposrednim sgsiedztwie budynkéw mieszkalnych
jedno- i wielorodzinnych.
Nastolatki mtodsze, 10-13 lat &k %%

Nastolatki starsze, 14-18 lat %k k% Rekomendowana powierzchnia
Mtodzi doro$li, 19-35 %k k k% 0 700-1500 m2
Dorosli, 36-55 lat  * &k
Seniorzy mtodsi, 56-65 lat Aok

Seniorzy, 65 lat i wiecej Filekdok



Skatepark sredni

Rekomendowane lokalizacje

Wielostrefowy, kompleksowy obiekt, przystosowany do organizacji -1 Duze osrodki miejskie

zawodow krajowych i miedzynarodowych. Zawiera szeroki zestaw d Duze parki miejskie lub tereny rekreacyjne o znaczeniu
przeszkod (w tym minirampa, bowl, vertrampa) dla réznych grup ponadlokalnym
i poziomow zaawansowania. 1 Ponadlokalne centra sportu i rekreacji

a Nietypowe przestrzenie adaptowane na potrzeby aktywnosci
fizycznej np. tereny poprzemystowe, przestrzenie pod obiektami
mostowymi

Nierekomendowane lokalizacje

a Tereny trudno dostepne, oddalone od popularnych miejsc

o . rekreacji, nie powigzane z siecig komunikacji publiczne;j.
Atrakcyjnos¢ dla grup wiekowych
a Tereny w bezpos$rednim sgsiedztwie budynkéw mieszkalnych

jedno- i wielorodzinnych.
Przedszkolaki, 3-5 lat 4%

Wczesnoszkolne, 6-9 lat kK Rekomendowana powierzchnia
Nastolatki mtodsze, 10-13 lat ok d k3 0 1500-3000 m?

Nastolatki starsze, 14-18 lat  *kk %k Inne rekomendacje

Miodzi dorosli, 19-35 s kk** - Opracowany na podstawie indywidualnego projektu,
Dorosli, 36-55 lat  * & k% a Wyposazenie dopasowane do wymagan zawodow sportowych,
Seniorzy mtodsi, 56-65 lat Aok J Oswietlenie
a Obiekt z zapleczem sportowym (szatnie, toaleta, miejsca

Seniorzy, 65 lat i wiecej ok odpoczynku)



Bowl

Obiekt sportowy, nawigzujgcy do poczatku budowy skateparkéw na
Swiecie, w ksztatcie niecki o zaokrgglonych $cianach. Moze mieé rozne

rozmiary i gteboko$¢. Rekomendowane lokalizacje
u Skwery i parki lokalne
d Otoczenie terendw szkoét

a Tereny sportowe lub ich otoczenie (szczegdlnie sgsiedztwo
obiektéw parkour i freerun; dobrze funkcjonuje takze obok toréw
pumptrack)

ad Nietypowe przestrzenie adaptowane na potrzeby aktywnosci
fizycznej np. tereny poprzemystowe, przestrzenie pod obiektami
mostowymi

Atrakcyjnos¢ dla grup wiekowych

Nierekomendowane lokalizacje

Przedszkolaki, 3-5 lat ¥ .
ok ad Tereny trudno dostepne, oddalone od popularnych miejsc

Wczesnoszkolne, 6-9 lat sk rekreacji, nie powigzane z siecig komunikacji publicznej.

u Tereny w bezposrednim sgsiedztwie budynkéw mieszkalnych

Nastolatki mtodsze, 10-13 lat Sk k% jedno- | wielorodzinnych.

Nastolatki starsze, 14-18 lat  *x k%%
Mtodzi dorodli, 19-35 Kk k k% Rekomendowana powierzchnia
- 2
Dorodli, 36-55 lat % % % & & 0  150-400m
Seniorzy mtodsi, 56-65 lat Aok

Seniorzy, 65 lat i wiecej Filekdok



Inne obiekty

Skatepark z pumtrackiem, skateplaza, skate sciezka, snakerun Skatepark z pumptrackiem

Duzy lub $redni skatepark, rozbudowany o dodatkowg sekcje pumptrack.
Skateplaza

Skatepark zintegrowany z przestrzenig miejska — z murkami, poreczami,
tawkami i schodami. Jest pozbawiony typowych ramp parkowych. Moze byé
wykonany z innych materiatéw niz nawierzchnia betonowa takich jak np. ptyty
granitowe.

Skate sciezka
Atrakcyjnos¢ dla grup wiekowych
Niewielki, liniowy obiekt wyposazony w podstawowe przeszkody przeznaczone
dla poczatkujgcych i Sredniozaawansowanych uzytkownikéw. Na trasie mogg
znajdowac sie m.in. Quarter Pipe, Bank Ramp, Grindbox, porecze czy proste
Wczesnoszkolne, 6-9 lat k¥ Funboxy. W przeciwiehstwie do skatespotu, elementy sg tu rozmieszczone

w jednej osi przejazdu

Przedszkolaki, 3-5 lat sy

Nastolatki mtodsze, 10-13 lat kK%

Nastolatki starsze, 14-18 lat ¥ %% Snakerun
Mtodzi dorosli, 19-35 &k k* Potaczenie skate sciezki z bowlem. Uzytkownicy poruszajg sie wzdtuz
Dorosli, 36-55 lat Ak sk s zakrzywi.onej, p’rynne.j.trasy, wykor.zystIUJac zmienne nachyler.ne terenu do.
nabierania predkosci i wykonywania trickow. Jazda przypomina surfowanie po
Seniorzy mtodsi, 56-65 lat k¥ betonowej fali, a uktad toru zacheca do kreatywnego wykorzystania przestrzeni

) o i ptynnych przejazdoéw od poczatku do konca sciezki.
Seniorzy, 65 lat i wiecej Yk ok
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